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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. DASAR PEMIKIRAN 

Perkembangan dunia pendidikan di masa sekarang ini pada umumnya telah 

mengalami perkembangan pada beberapa tahun terakhir. Potensi-potensi muda telah 

bermunculan seiring dengan perkembangan dunia pendidikan, hal ini tidak lepas dari peran 

serta dari berbagai pihak yang memberikan dukungan serta ruang kepada para pemuda untuk 

mengaktualkan kreativitas, intelektualitas dan sportivitas mereka dalam sebuah lomba. 

Oleh karena itu, kami menganggap bahwa potensi-potensi tersebut memerlukan 

ruang untuk para pemuda agar lebih berprestasi lagi. Sehingga dalam rangka 

penyelenggaraan acara Alma Ata Fest 2026, kami akan mengadakan beberapa perlombaan 

yang akan memeriahkan Alma Ata Fest 2026. Beberapa perlombaan yang akan diadakan 

antara lain meliputi bidang akademik dan non akademik. 

Alma Ata Fest 2026 merupakan kegiatan tahunan yang diinisiasi oleh Badan 

Eksekutif Mahasiswa (BEM) Universitas Alma Ata. Kegiatan ini dirancang secara khusus 

untuk menjadi wadah kompetisi dan kreativitas bagi siswa – siswi SMA/SMK Se-derajat dan 

mahasiswa/mahasiswi tingkat nasional dan internasional. 

Acara ini diharapkan dapat menjadi wadah aplikatif untuk menyalurkan minat dan 

bakat mahasiswa melalui kontes perlombaan yang mencakup tingkat lokal maupun nasional. 

Melalui Alma Ata Fest 2026, siswa dan mahasiswa tidak hanya berkompetisi tetapi juga 

didorong untuk menumbuhkan sikap kreativitas, intelektualitas, dan sportivitas sebagai bekal 

menjadi generasi muda harapan bangsa. 

B. DASAR PENYELENGGARAAN 

1. Anggaran Dasar BEM Universitas Alma Ata 2026/2027 

2. Anggaran Rumah Tangga BEM Universitas Alma Ata 2026/2027 

3. Rapat Koordinasi Panitia Inti Alma Ata Fest 2026 

4. Program Kerja BEM Universitas Alma Ata periode 2026/2027 

C. MAKSUD DAN TUJUAN 

1. Maksud 
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Alma Ata Fest 2026 merupakan kegiatan tahunan yang diselenggarakan oleh Badan 

Eksekutif Mahasiswa (BEM) Universitas Alma Ata sebagai wadah pengembangan dan 

aktualisasi potensi generasi muda, khususnya siswa dan mahasiswa, dalam bidang 

akademik maupun nonakademik. Kegiatan ini dirancang melalui berbagai kompetisi dan 

kegiatan pendukung yang bersifat edukatif, kreatif, dan kompetitif. 

Penyelenggaraan Alma Ata Fest 2026 dimaksudkan untuk memberikan ruang kepada 

peserta dalam menyalurkan minat dan bakat, mengembangkan kreativitas serta 

kemampuan yang dimiliki, dan memperoleh pengalaman berkompetisi secara sehat. 

Selain itu, kegiatan ini menjadi sarana untuk memperkuat interaksi dan kolaborasi antara 

mahasiswa Universitas Alma Ata dengan peserta dari luar universitas, sekaligus 

memperkenalkan Universitas Alma Ata sebagai institusi pendidikan yang mendukung 

pengembangan potensi generasi muda. 

2. Tujuan 

a. Mengembangkan potensi, minat, bakat, serta kreativitas siswa dan mahasiswa dalam 

bidang akademik maupun non akademik 

b. Menumbuhkan sikap sportivitas, kepercayaan diri, kebersamaan, dan semangat 

berprestasi melalui kompetisi yang sehat dan edukatif 

c. Memberikan apresiasi dan penghargaan terhadap prestasi serta kemampuan peserta 

dalam berbagai bidang yang diperlombakan 

d. Mendorong terbentuknya generasi muda yang kompeten, berkarakter dan 

berwawasan luas 

e. Memperkuat kolaborasi dan hubungan antara Universitas Alma Ata dengan siswa, 

mahasiswa, serta masyarakat sekaligus mendukung peran Universitas Alma Ata 

dalam pengembangan potensi generasi muda. 

D. SASARAN 

Peserta utama dalam Alma Ata Fest 2026 adalah seluruh mahasiswa Universitas 

Alma Ata yang menjadi delegasi resmi dari setiap program studi (prodi) untuk berkompetisi 

dalam berbagai perlombaan. Secara keseluruhan, kegiatan ini melibatkan partisipasi 

mahasiswa baik internal (Universitas Alma Ata) maupun eksternal (mahasiswa dari 

perguruan tinggi lain) dengan cakupan tingkat nasional dan internasional dalam kategori 
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perlombaan tertentu. Selain melibatkan partisipasi mahasiswa secara luas, Alma Ata Fest 

2026 juga memperluas jangkauannya dengan mengikut sertakan siswa – siswi SMA/SMK 

Sederajat tingkat nasional dalam kategori perlombaan yang spesifik. 
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BAB II 

PENYELENGGARAN 

A. NAMA KEGIATAN 

Kegiatan ini dinamakan “Alma Ata Fest 2026” 

B. TEMA KEGIATAN 

Tema dari Alma Ata Fest 2026 ini adalah : 

“ Elevate Your Talent, Unleash Your Potential, Celebrate Your Excellence”  

Slogan dari Alma Ata Fest 2026 ini adalah : 

“Elevate Your Talent, Celebrate Your Excellence” 

C. SUMBER ANGGARAN 

Sumber anggaran dana diperoleh dari: 

1. Instansi 

2. Sponsor 

3. Dana Usaha 

4. Uang Pendaftaran 

D. TAHAP – TAHAP PENYELENGGARAAN 

1. Tahap Persiapan 

a. Menentukan Ketua Kegiatan 

b. Menentukan Rute dan Visi Kegiatan 

c. Pembentukan Kelompok Kerja 

d. Pembuatan Job Description 

e. Membuat Timeline Kegiatan 

f. Penyusunan Petunjuk Pelaksanaan 

g. Pembentukan Dewan Juri 

h. Pembuatan Petunjuk Teknis Kegiatan 
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i. Publikasi Perlombaan 

j. Pendaftaran Peserta dan Penyerahan Persyaratan Administrasi 

k. Technical Meeting 

2. Tahap Pelaksanaan 

a. Daftar Ulang Peserta 

b. Pelaksanaan Kegiatan 

c. Pengawasan, Pengamatan, dan Evaluasi Kegiatan 

3. Tahapan Penyelesaian 

a. Evaluasi Penyelenggaran Kegiatan 

b. Penyusunan Laporan Kegiatan 
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BAB III 

ORGANISASI PENYELENGGARAN 

A. STRUKTUR ORGANISASI 

1. Panitia Penyelenggara 

a. Panitia Penyelenggara terdiri atas unsur Badan Eksekutif Mahasiswa (BEM) 

Universitas Alma Ata. Badan Pengurus Harian BEM sebagai eksekutor utama 

program kerja. BEM berada di bawah arahan dan bimbingan Direktorat 

Kemahasiswaan yang berperan sebagai Pembina 

b. Panitia Penyelenggara bertugas merencanakan, melaksanakan, dan mengelola 

operasional seluruh rangkaian kegiatan Alma Ata Fest 2026, serta memastikan 

terjalinnya komunikasi aktif dengan Pembina Teknis untuk mendapatkan dukungan 

Moral maupun Material yang diperlukan 

c. Keanggotaan, tugas, wewenang, dan tanggung jawab Panitia Penyelenggara 

disesuaikan dengan Anggaran Dasar/Anggaran Rumah Tangga (AD/ART) BEM dan 

diselaraskan dengan fungsi Direktorat Kemahasiswaan untuk menjamin pelaksanaan 

kegiatan sesuai dengan kebijakan dan standar Universitas 

2. Dewan Juri 

a. Dewan Juri Alma Ata Fest 2026 terdiri dari individu profesional dan kompeten yang 

ditunjuk berdasarkan keahlian mereka di bidang perlombaan yang spesifik 

b. Dewan Juri dibentuk untuk melaksanakan penilaian secara objektif, independen, dan 

profesional terhadap seluruh kategori perlombaan dan kegiatan prestasi dalam Alma 

Ata Fest 2026 

c. Dewan Juri bertugas menetapkan kriteria penilaian, melakukan penjurian, dan 

bertanggung jawab atas penetapan hasil pemenang perlombaan yang bersifat mutlak 

dan tidak dapat diganggu gugat, sesuai dengan pedoman dan tata tertib yang telah 

disepakati oleh Panitia Penyelenggara 

B. URAIAN TUGAS, WEWENANG, DAN TANGGUNG JAWAB 

1. Panitia Penyelenggara 

a. Memiliki HAK dalam Mengambil Keputusan Akhir Terkait Aturan dan Hasil: Panitia 

berwenang untuk menafsirkan, menegakkan, dan memodifikasi aturan perlombaan 
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serta memiliki otoritas penuh untuk mengesahkan hasil dan menyelesaikan sengketa 

(protes) yang mungkin timbul selama dan setelah perlombaan 

b. Menentukan anggaran dan mengelola dana: panitia memiliki wewenang untuk 

menyusun anggaran, mengalokasikan dana, dan mengambil keputusan pengeluaran 

yang diperlukan untuk menjalankan perlombaan, termasuk penentuan biaya 

pendaftaran dan hadiah 

c. Mendiskualifikasi peserta atau menghentikan acara: panitia berhak untuk 

mendiskualifikasi peserta yang melanggar aturan, menghentikan perlombaan 

sementara atau permanen karena alasan keselamatan, cuaca buruk, atau keadaan 

darurat lainnya, serta menolak pendaftaran yang tidak memenuhi persyaratan 

d. Keselamatan dan keamanan peserta: bertanggung jawab penuh untuk memastikan 

keselamatan, keamanan, dan kesehatan semua peserta, ofisial, dan penonton. Ini 

mencakup penyediaan tenaga medis (P3K), pengawasan keamanan lokasi, dan 

memastikan bahwa tempat serta peralatan yang digunakan aman dan sesuai standar. 

Panitia menjamin sepenuhnya keamanan peserta hanya sebatas pada keandalan 

peralatan dan kelayakan tempat yang kami sediakan untuk kegiatan ini. Kami telah 

menyiapkan tim P3K siaga di lokasi untuk penanganan insiden awal; namun, perlu 

dicatat bahwa segala bentuk biaya pengobatan dan perawatan medis lanjutan di luar 

penanganan darurat di tempat acara, adalah tanggung jawab pribadi masing-masing 

peserta. 

e. Mengadakan pengawasan atas jalannya seluruh kegiatan sejak tahap persiapan, 

pelaksanaan, sampai dengan penyelesaian kegiatan Alma Ata Fest 2026. 

2. Dewan Juri 

a. Mengatur dan melaksanakan tugas sesuai dengan petunjuk pelaksanaan dan petunjuk 

teknis dari kegiatan Alma Ata Fest 2026 

b. Melaksanaan tugas dewan juri dari tahap persiapan kegiatan meliputi persiapan, 

pelaksanaan dan penyelesaian 

c. Melakukan evaluasi pelaksanaan perlombaan dan penilaian pada kegiatan Alma Ata 

Fest 2026 terhadap seluruh unsur pelaksana dalam kagiatan ini 

d. Mempertanggung jawabkan segala sesuatu yang berknaan dengan penilaian kegiatan 

peserta Alma Ata Fest 2026. 
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BAB IV 

PERLOMBAAN 

A. PERLOMBAAN SMA/SMK SE – DERAJAT  

1. E-SPORT (MOBILE LEGEND BANG-BANG) TINGKAT DIY DAN JATENG  

a. Ketentuan Peserta 

1) SMA/SMK sederajat (umum se DIY dengan menunjukan kartu tanda 

siswa/sejenisnya) 

2) Per team terdiri dari 7 orang ( 5 pemain inti dan 2 cadangan) 

3) Tersedia 36 kuota peserta untuk SMA/SMK sederajat (Tiap sekolah bisa diwakili 

maksimal oleh 2 tim) 

b. Ketentuan Lomba 

1) Pesesrta mengisi pendaftaran online melalui link yang disediakan panitia diisi 

dengan data yang benar dan lengkap 

2) Setiap peserta wajib memenuhi persyaratan administrasi yang ditetapkan oleh 

panitia 

3) Peserta wajib hadir 20 menit sebelum perlombaan dimulai 

4) Peserta wajib mengikuti seluruh tahapan perlombaan sesuai jadwal yang telah 

diumumkan 

5) Peserta dilarang melakukan kecurangan, bekerja sama secara tidak sah, atau 

menggunakan cara lain yang melanggar peraturan lomba 

6) Peserta wajib menjaga ketertiban, kejujuran, sportivitas, dan etika selama 

mengikuti perlombaan 

c. Mekanisme Lomba 

1) Lomba menggunakan sistem gugur 

2) Technical Meeting tanggal 6 Desember 2026 

3) Babak penyisihan tanggal 17 Desember 2026 (Online) 

4) Babak semi Final dan Final Tanggal 19 Desember 2026 (Offline) tempat di 

Ruang Theater Haji Abdullah Masduqi dan MAM 103 
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d. Peraturan Lomba 

1) In Game Online 

a) Skin ON 

b) Chat all off, radio all on, emote on 

c) Sinyal tanggungan pribadi 

d) Tidak boleh menggunakan emulator 

e) Diadakan zoom saat bermain guna menghindari joki 

f) Dilarang memakai cheat 

g) Ketahuan memakai cheat langsung diskualifikasi 

2) In Game on site 

a) Skin on 

b) Chat all off, radio all on, emote on 

c) Dilarang toxic, sara, teriak berlebihan (Warning hingga diskualifikasi) 

d) Tidak boleh menggunakan emulator 

e) Dilarang memakai cheat 

f) Ketahuan memakai cheat langsung diskualifikasi 

NB: Peserta yang mengikuti Semi Final diharapkan membawa stop kontak/terminal 

sendiri/per team. 

e. Pelaksanaan 

1) Pendaftaran: Early Bird  : 16 November 2026 – 25 November 2026 

       Reguler      : 26 November – 5 Desember 2026 

2) Perlombaan : Penyisihan   :17 Desember 2026  

       Semifinal dan Final :19 Desember 2026 

f. Kejuaraan 

Kategori kejuaraan dan hadiah: 
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1) Juara 1 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

2) Juara 2 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

3) Juara 3 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

g. Biaya Pendaftaran 

1) Early Bird : Rp 45.000,00,- /Tim 

2) Reguler : Rp 55.000,00,- /Tim 

h. Narahubung 

M. Alfianto (0895401223315) 

2. PODCAST EDUKASI TINGKAT DIY 

a. Tema 

         "Anti Bullying” 

b. Sub Tema 

Peserta dapat memilih salah satu atau mengembangkan topik lain yang masih relevan 

dengan tema utama 

1) "Beyond the Joke: Unpacking the Line Between Joking and Bullying" (Efek candaan: 

batas jelas antara bercanda dan perundungan)  

2) "Be an Upstander, Not a Bystander: Breaking the Silence" ("Berani Bersuara: Dari 

Penonton Menjadi Pelindung " 

3) "Creating Safe Spaces: The Power of Empathy and Inclusivity" (Menciptakan Ruang 

Aman: Kekuatan Empati dan Inklusivitas) 

c. Ketentuan Peserta 

1) Peserta lomba merupakan siswa aktif SMA/MA/Sederajat 

2) Peserta lomba merupakan tim yang terdiri dari 2-4 peserta  

3) Tim: Setiap tim terdiri dari 2 – 4 orang (misal: 1 Host & 1–2 Narasumber/Guest, 

atau Co-host) 

4) Pakaian/Kostum: Bebas, rapi, sopan, dan berkarakter (boleh menggunakan seragam 
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sekolah, batik, atau pakaian kasual rapi yang mencerminkan identitas tim). Tidak 

diperbolehkan memakai pakaian yang mengandung unsur SARA atau provokatif 

d. Mekanisme Lomba 

1) Lomba dilaksanakan pada 2 tahap yakni: 

a) Tahap Seleksi 

(1) Materi video podcast harus sesuai dengan sub tema yang dipilih 

(2) Video rekaman podcast yang dikumpulkan harus sesuai dengan kriteria 

berikut: 

(a) Format file : MP4 

(b) Resolusi minimal : Full HD 1080p (1920 x 1080) dengan aspec ratio 16:9 

(horizontal) 

(c) Kualitas audio : Jernih, tidak pecah, suara percakapan terdengan dominan 

(d) Batas durasi: 20-30 menit (termasuk intro dan outro)  

(e) Video diunggah/diupload melalui media sosial You Tube sekolah/salah 

satu akun peserta dengan status Public 

(f) Peseta menyertakan tagar resmi lomba dengan ketentuan 

#ALMAATAFEST#2026#FITK#LombaPodcastAntiBullying 

(g) Video merupakan hasil karya dalah karya orisinal, belum pernah 

dipublikasikan/dilombakan, dan bebas hak cipta (copyright free) 

(h) Link video yang telah diunggah dikirim melalui Google Form berikut 

https://bit.ly/podcastAAF26  

(i) Pengumpulan video paling lambat Selasa, 15 Desember 2026 pukul 15.00 

WIB  

b) Tahap Final 

(1) Tahap final dilaksanakan secara luring/offline pada tanggal 19 Desember 

2026 di Kampus Universitas Alma Ata 

(2) Status Peserta: Finalis yang dinyatakan lolos dari tahap penyisihan/berkas 

https://bit.ly/podcastAAF26


 

14  

 

(3) Peserta pada tahap final akan mendapatkan pemberitahuan/undangan untuk 

dapat hadir pada tahap final  

(4) Ketentuan tahap final lomba podcast adalah sebagai berikut:  

(a) Waktu mulai dihitung saat Host mengucapkan kata pembuka (intro) 

(b) Durasi tampil: 30-60 menit 

(c) Panitia akan memberikan isyarat visual sisa waktu (15 menit terakhir, 5 

menit terakhir, dan waktu habis) 

(d) Peralatan podcast disediakan oleh panitia (meja, kursi, backdrop podcast, 

3 buah mikrofon podcast) 

(e) Peralatan yang boleh dibawa peserta adalah cue card, tablet, atau kertas 

ringkasan alur pembicaaran 

3) Struktur Podcast 

a) Intro (2–3 menit): Pembukaan, perkenalan tim/sekolah, dan pengenalan tema 

yang dipilih  

b) Pembahasan Utama (25–50 menit): Pendalaman materi, diskusi kasus, 

penyampaian edukasi, serta solusi konkret 

c) Outro & Call to Action (3–5 menit): Kesimpulan, pesan edukatif untuk generasi 

muda, dan penutup 

4) Ketentuan Bahasa: Menggunakan bahasa Indonesia yang baik, komunikatif, lugas, 

dan sesuai norma kesantunan. Penggunaan istilah bahasa Inggris atau bahasa daerah 

diperbolehkan selama relevan dan tidak berlebihan 

5) Batasan Konten: Dilarang menyebutkan nama instansi/individu secara spesifik yang 

berpotensi mencemarkan nama baik, menyebarkan hoaks, serta memuat unsur SARA 

dan pornografi  

e. Pelaksanaan 

1) Pendaftaran Early Bird  : 16-22 November 2026 

2) Pendaftaran Reguler : 23 November – 5 Desember 2026 



 

15  

 

3) Pengumpulan Video  : Paling lambat Selasa, 15 Desember 2026 

4) Penilaian karya  : 15-16 Desember 2026  

5) Pengumuman finalis : Kamis, 17 Desember 2026 

6) Technical Meeting  : Jumat, 18 Desember 2026 (Zoom Meeting) 

7) Final    : Sabtu, 19 Desember 2026  

f. Kriteria Penilaian 

1) Tahap Seleksi 

No Indikator Deskripsi Bobot 

1 Pemenuhan 

syarat ketentuan 

pengumpulan 

video 

Format, kualitas video dan audio, 

resolusi minimal, durasi, frame 

rate dan ketepatan ungggahan 

video pada media sosial you tube 

10% 

2 Kedalaman Isi & 

Edukasi 

Bobot materi anti-bullying dan 

tema pada  ketajaman analisis 

masalah, serta kejelasan 

pesan/solusi edukatif yang 

disampaikan 

25% 

3 Keterampilan 

Komunikasi 

Kelancaran lingual peserta, 

penggunaan diksi sesuai PUEBI, 

interaksi host/cast, serta 

kemampuan mengembangkan 

suasana yang kondusif 

30% 

4 Struktur & Alur 

Pembicaraan 

Sistematika skenario video 

(intro, isi, penutup) dengan 

manajemen waktu yang 

proporsional 

20% 

5 Kreativitas & Kebaharuan perspektif 15% 
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orisinalitas pembicaraan, relevan dengan 

realita, dan daya tarik 

pembawaan saat tampil 

b. Tahap Final 

No Indikator Deskripsi Bobot 

1 Kedalaman Isi & 

Edukasi 

Bobot materi anti-bullying dan 

tema pada  ketajaman analisis 

masalah, serta kejelasan 

pesan/solusi edukatif yang 

disampaikan 

35% 

2 Keterampilan 

Komunikasi 

Kelancaran lingual peserta, 

penggunaan diksi sesuai PUEBI, 

interaksi host/cast, serta 

kemampuan mengembangkan 

suasana yang kondusif 

30% 

3 Struktur & Alur 

Pembicaraan 

Sistematika skenario video (intro, 

isi, penutup) dengan manajemen 

waktu yang proporsional 

 

20% 

4 Kreativitas & 

orisinalitas 

Kebaharuan perspektif 

pembicaraan, relevan dengan 

realita, dan daya tarik 

pembawaan saat tampil 

15% 

b. Kejuaraan 

Kategori kejuaraan dan hadiah: 

1) Juara 1: Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

2) Juara 2: Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 
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3) Juara 3: Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

c. Biaya Pendaftaran 

1) Early Bird : Rp 35.000,- / Tim 

2) Reguler : Rp 40.000,- / Tim 

d. Narahubung 

1) Septia Virgin Salwa (088227987046) 

2) Allifa Rahma Aghni (085290282964) 

3. PMR TINGKAT DIY 

a. Ketentuan Peserta 

1) Peserta sasaran tingkat wira (Minimal mengirimkan 1 regu, berisi 5 orang dengan 

ketentuan: 

a) 1 orang komandan regu 

b) 4 orang penolong 

2) Tandu disiapkan oleh panita 

3) Waktu pelaksanaan maksimal 15 menit, apabila penanganan belum selesai maka juri 

berhak menghentikan penanganan dan di nilai seadanya 

4) Peserta menyerahkan surat keterangan kepala sekolah sebagai bukti anggota 

PMR sekolah bersangkutan dan di bawa ketika acara berlangsung 

5) Tiap sekolah minimal mengirimkan 1 tim (Tim boleh dicampur). 

b. Ketentuan Lomba 

1) Peserta memakai seragam yang dilengkapi dengan tanda atau atribut PMR 

2) Peserta membawa peralatan dalam satu Tas PP, berisi: 

a) Alat Pelindung Diri (APD), yaitu Sarung tangan lateks dan masker 

b) Mitela (12 buah) 

c) Pembalut gulung (kasa) 5cm dan 10cm (1 pack) 
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d) Kasa steril hidrophil (1 pack) 

e) Plaster ukuran 1.25cm x 5m sedang (1 rol) 

f) Gunting (1 buah) 

g) Senter /penlight (1 buah) 

h) Cairan antiseptic (Obat merah) (1 botol) 

i) NACl 500 cc (1 buah) 

j) Pembalut Elastis 

k) Kantong plastik untuk sampah medis (1 buah) dan l bidai ( 1 set ) 

c. Mekanisme Lomba 

1) Pemeriksaan isi tas PP 

2) Seluruh anggota tim maju mengambil undian peran (komando tim, penolong) 

3) Komandan maju kedepan juri untuk memperkenalkan Nama Regu 

4) Seluruh anggota tim diberikan kesempatan untuk membaca dan mendiskusikan 

kasus yang di berikan juri dengan durasi waktu 2 menit 

5) Seluruh anggota tim melakukan praktik sesuai kasus yang di alami pasien 

berdasarkan soal yang diberikan juri dan dilanjutkan dengan pemindahan pas 

menggunakan tandu ke tempat yang aman, serta melakukan evaluasi dan 

pelaporan dengan durasi waktu 13 menit 

6) Pada saat pelaksanaan ketika waktunya habis di wajibkan untuk mengangkat 

kedua tangan 

7) Waktu pelaksanaan maksimal 15 menit, apabila penanganan belum selesai maka juri 

berhak menghentikan penanganan dan di nilai seadanya 

8) Penilaian menggunakan sistem grid dengan penilaian sempurna, tidak sempurna, dan 

tidak dilakukan 

d. Kriteria Penilaian 

1) Sistem Penilaian 

2) Penilaian diberikan secara keseluruhan 
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3) Orientasi pertolongan dengan cepat dan tepat 

4) Prioritas dalam melakukan pertolongan 

5) Kesungguhan pertolongan tanpa gaya yang berlebihan (over acting) 

6) Kemampuan dalam menggunakan peralatan yang ada untuk melakukan 

pertolongan 

7) Improvisasi dalam menggunakan perlengkapan yang terbatas 

8) Keterampilan, kekompakan dan kerjasama dalam regu 

9) Waktu yang digunakan untuk menolong 

10) Ketentuan teknis ini bersifat mengikat bagi seluruh peserta lomba 

11) Apabila terdapat kesamaan skor, penetapan peringkat akan ditentukan 

berdasarkan sisa waktu atau kecepatan pelaksanaan penanganan 

12) Keputusan juri tidak dapat diganggu gugat 

13) Referensi : kurikulum PP PMR Wira. 

e. Ketentuan Lain Lain 

1) Keputusan juri bersifat final, mutlak dan tidak dapat diganggu gugat 

2) Panitia berhak mendiskualifikasi peserta jika ditemukan kecurangan atau 

pelanggaran terhadap ketentuan lomba 

3) Peserta mempertahankan hak cipta 

4) Peserta memberikan panitia lisensi 

5) Non-Eksklusif untuk publikasi/promosi dengan mencantumkan kredit pencipta 

6) Jika panitia memperlukan hak penuh akan ada formulir persetujuan terpisah 

7) Jika ada perubahan jadwal atau ketentuan, akan diinformasikan melalui media sosial 

secara resmi 

f. Pelaksanaan 

1) Pendaftaran : Early Brid :10 November - 25 November 2026 

          Reguler  : 26 November – 5 Desember 2026 
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2) Technical meeting    : 6 Desember 2026 

3) Lomba dilaksanakan pada tanggal  : 19 Desember 2026 di Universitas Alma Ata 

4) Pengumuman Kejuaraan   : Diumumkan pada hari H dan bersifat mutlak. 

g. Biaya Pendaftaran 

1) Early Bird : Rp 100.000,00/Tim 

2) Reguler : Rp 120.000,00/Tim 

h. Kejuaraan 

1) Juara 1 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

2) Juara 2 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

3) Juara 3 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

i. Narahubung 

1) Nindya Indriana Safitri (85866443321) 

2) Intan Erni Nuryanti  (083149594485) 

4. BUSSINES PLAN CANVAS TINGKAT DIY  DAN JATENG 

a. Tema 

Tema proposal Bussines Plan Canvas harus sesuai bidang yang dilombakan, 

sebagaimana berikut : 

1) Bidang Industri Kreatif 

Bisnis di bidang seni, produk berupa barang-barang kerajinan yang bernilai seni, 

seperti baju, topi, sepatu, dan produk lainnya 

2) Bidang Agribisnis 

Bisnis di bidang pertanian, perkebunan, peternakan, perikanan, serta produk-

produk yang menunjang bidang-bidang tersebut 

3) Bidang Kuliner 

Bisnis berupa produk makanan dan minuman 
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4) Bidang Jasa 

Bisnis berupa produk yang intangible (tidak berwujud tetapi tampak manfaatnya) 

seperti, sekolah, warnet, transportasi dan produk jasa lainnya 

b. Ketentuan Peserta 

1) Peserta Bussines Plan Canvas 2026 merupakan siswa/i aktif berasal dari siswa- siswi 

SMA/SMK Se-derajat di Indonesia  

2) Peserta bersifat tim yang terdiri dari minimal dua (2) orang atau maksimal tiga (3) 

orang dalam satu sekolah yang sama 

3) Peserta memilih salah satu tema yang telah ditentukan dalam 1 karya yang 

dikompetisikan  

4) Tim hanya diperbolehkan mengirimkan satu (1) ide Bussines Plan Canvas  

5) Setiap tim tidak diperbolehkan untuk berganti tema dan judul ide bisnis dari yang 

telah didaftarkan  

6) Anggota tim yang telah terdaftar tidak dapat mengundurkan diri atau digantikan oleh 

orang lain  

7) Peserta wajib mengikuti ketentuan dan prosedur yang ada   

8) Ide Bussines Plan Canvas karya sendiri dari tim yang belum pernah di publikasikan  

9) Apabila terdapat kecurangan dalam kompetisi akan berakibat pada pengurangan nilai 

atau didiskualifikasi  

10) Setiap peserta wajib mengikuti akun instagram ALMA ATA FEST @almaatafest 

dan BEM Universitas Alma Ata @bemalmaata 

c. Ketentuan Lomba 

1) Proposal Bussines Plan Canvas yang diusulkan tidak melanggar peraturan 

perundangan yang berlaku ketertiban umum dan norma kesusilaan 

2) Proposal Bussines Plan Canvas yang diusulkan berlaku untuk perencanaan bisnis 

yang belum beroperasi atau dijalankan 

3) Proposal Bussines Plan Canvas yang diusulkan harus bisa diimplementasikan 

menjadi bisnis nyata 

4) Bussines Plan Canvas belum pernah dilombakan 

5) Rencana bisnis tersebut adalah karya original dari peserta, bukan merupakan tiruan 
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6) Seluruh proposal Bussines Plan Canvas yang diterima oleh pihak panitia akan 

diseleksi berdasarkan kriteria penilaian dan dipilih tiga (3) tim terbaik untuk menjadi 

finalis, yang nantinya akan mempresentasikan Bussines plan-nya dihadapan dewan 

juri 

7) Nama-nama tim yang terpilih sebagai finalis akan diumumkan pada tanggal 16 

Desember 2026 melalui Surat Pemberitahuan, email atau telepon dari panitia 

pelaksana 

8) Dewan juri berhak membatalkan kemenangan peserta apabila terbukti ada indikasi 

plagiarisme 

9) Panitia akan menjaga kerahasian proposal Bussines Plan Canvas peserta. 

10)  Keputusan dewan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat 

11) Plagiasme turnitin minimal berada di bawah 15%. 

d. Mekanisme Lomba 

1) Peserta wajib mengisi formulir pendaftaran pada website resmi Alma Ata FEST 

2026 sesuai dengan waktu yang telah ditentukan 

2) Peserta yang telah mengisi formulir pendaftaran wajib konfirrmasi ke panitia 

melalui WhatsApp dengan format: BPC2026_Pendaftaran_Nama Tim (Asal 

Sekolah) contoh : BPC2026_Pendaftaran_TimSMKBangsa 

3) Peserta wajib mengirimkan BPC pada link Google Form sesuai dengan waktu yang 

telah di tentukan 

4) Pendaftaran dilakukan dengan mengisi biodata yang sesuai dalam formulir 

pendaftaran dan setiap peserta wajib mengunggah file berikut: 

a) Kartu identitas pelajar (kartu pelajar) 

b) Surat Pernyataan Keikutsertaan dari Sekolah 

c) Surat Pernyataan Orisinalitas Karya 

d) Bukti Transfer Pembayaran HTM 

5) Proposal Bussines Plan Canvas dibuat 15 halaman sampai dengan 20 halaman 

termasuk cover 

6) Desain proposal bebas (dibuat sesuai dengan kreasi masing-masing). 
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7) Batas pendaftaran pengumpulan Bussines Plan Canvas adalah tanggal 5 Desember 

2026, pukul 23.59 WIB 

8) Sepuluh (10) Finalis terbaik wajib mempresentasikan proposal Bussines Plan 

Canvas didepan juri secara offline di Universitas Alma Ata dengan membawa 

prototype bisnisnya 

9) Siapkan materi presentasi terbaik yang menggambarkan rancangan bisnis dengan 

maksimal durasi presentasi 10 menit / kelompok 

10) Keputusan dewan juri tidak dapat diganggu gugat 

e. Pelaksanaan 

 

NO. Kegiatan Waktu Pelaksanaan 

1.  

Pendaftaran 

Early Bird : 16 November– 25 

November 2026 

Reguler : 26 November – 5 

Desember 2026 

2 Technical Meeting 6 Desember 2026 

3. Pengumpulan Karya 16 November – 15 Desember 2026 

4. Penilaian Juri 16 Desember 2026 

5. Pengumuman Finalis 16 Desember 2026 

6. Presentasi Finalis ( Offline ) 18 Desember 2026 

7. Pengumuman Juara 25 Desember 2026 

 

g) Biaya Pendaftaran 

1) Early Bird (21 s/d 31 Des 2025)  : Rp.75.000/tim 

2) Reguler (1 s/d 20 Jan 2026)  : Rp.85.000/tim 

h) Kriteria Penilaian 

 

Kriteria Penilaian Point 

Potensi dan Logika Bisnis 40 Point 

Dampak Sosial 20 Point 
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Rasionalisasi Modal dan Return 20 Point 

Aspek Digital yang Ditonjolkan 20 Point 

Estetika Proposal 10 Point 

Point Total 100 Point 

i. Kejuaraan 

1) Juara 1 : Trofi + Uang Pembinaan + Sertifikat 

2) Juara 2 : Trofi + Uang Pembinaan + Sertifikat 

3) Juara 3 : Trofi + Uang Pembinaan + Sertifikat 

j. Narahubung 

089531070516 (Muhammad Ramdan Muzzaky) 

5. TENIS MEJA TINGKAT DIY 

a. Ketentuan Peserta 

1) Peserta merupakan Siswa/Siswi aktif dari SMA/SMK Se - Derajat yang berada di 

wilayah Daerah Istimewa Yogyakarta (DIY) 

2) Peserta berjenis kelamin laki-laki (Tunggal Putra) 

3) Usia peserta maksimal 25 tahun pada saat pelaksanaan lomba 

4) Setiap sekolah diperbolehkan mengirim maksimal 3 peserta 

5) Peserta wajib hadir tepat waktu dan mengikuti seluruh rangkaian pertandingan 

6) Peserta wajib menjunjung tinggi sportivitas serta mematuhi seluruh ketentuan 

Alma Ata Fest 2026 

7) Keputusan panitia dan wasit bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 

b. Ketentuan Lomba 

1) Lomba menggunakan aturan resmi yang ditetapkan oleh Induk Tenis Meja 

Indonesia (PTMSI) 

2) Pertandingan dilaksanakan dalam kategori Tunggal Putra 

3) Bet/paddle wajib menggunakan karet standar PTMSI (legal dan tidak 

dimodifikasi) 
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4) Bola pertandingan berukuran 40+ mm, warna putih/oranye, standar PTMSI 

5) Peserta wajib mengenakan seragam olahraga, celana olahraga, dan sepatu 

olahraga non-sandal 

6) Tidak diperbolehkan memakai karet bet ilegal atau menggunakan zat tambahan 

yang memanipulasi performa alat 

7) Pemanasan maksimal 3 menit sebelum pertandingan 

8) Dilarang melakukan tindakan tidak sportif seperti: protes berlebihan, kata-kata 

kasar, memukul meja, menghambat pertandingan, dan tindakan tidak etis lainnya. 

c. Mekanisme Lomba 

1) Sistem pertandingan: 

a) Penyisihan & Babak Awal: sistem knockout (gugur) 

b) Semifinal & Final: menggunakan sistem best of five (5 set) 

2) Drawing pertandingan dilakukan pada saat Technical Meeting 

3) Format set pertandingan: 

a) Penyisihan: best of three (3 set) 

b) Semifinal & Final: best of five (5 set) 

4) Set dimenangkan oleh pemain yang mencapai 11 poin dengan selisih 2 poin 

5) Serve bergantian setiap 2 poin, dan saat skor 10–10 serve bergantian setiap 1 poin 

6) Wasit berwenang penuh menentukan pelanggaran, poin, dan hasil pertandingan 

sesuai aturan PTMSI. 

d. Pelaksanaan 

1) Pendaftaran : Early Brid  : 16 November – 25 November 2026 

            Reguler       : 26 November – 5 Desember 2026 

2) Tanggal Pelaksanaan  : 17-19 Desember 2026 (Cabang Lomba Tenis Meja 

pada Alma Ata Fest 2026 akan digelar dan selesai dalam 3 hari) 

3) Tempat   : Universitas Alma Ata. 
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4) Technical Meeting (TM) : 6 Desember 2026 

5) Registrasi ulang wajib dilakukan 30 menit sebelum pertandingan dimulai. 

6) Pengumuman Kejuaraan  : 25 Desember 2026. 

e. Biaya Pendaftaran 

1) Early bird  : Rp 50.000,- / Peserta 

2) Reguler : Rp 70.000,- / Peserta 

f. Kejuaraan 

1) Juara 1 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

2) Juara 2 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

3) Juara 3 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

g. Narahubung 

Citra Ayu (085281255524) 

B. PERLOMBAAN MAHASISWA  

1. ESSAY TINGKAT MAHASISWA INTERNASIONAL 

a. Tema 

1) Building a Global Civilization through the Integration of Science, Technology, and 

Humanity for a Sustainable Future. 

2) Transforming the World: Innovation, Collaboration, and Humanity in Addressing 

Global Challenges. 

b. Sub-Tema Pilihan 

1) Technology and Innovation 

2) Global Policy and Governance 

3) Education and Human Resource Development 

4) Health and Humanity 

5) Geopolitics and International Relations 
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6) Religion, Ethics, and Civilization 

7) Global Economy and Development 

8) Global Culture and Identity 

9) Nationalism and Global Solidarity 

10) Environment and Sustainability 

c. Ketentuan Peserta 

1) Peserta adalah mahasiswa/i aktif (D3/D4/S1) dari perguruan tinggi, yang 

dibuktikan dengan Kartu Tanda Mahasiswa (KTM) 

2) Lomba bersifat perseorangan. Setiap peserta hanya diperbolehkan mengirimkan satu 

karya 

3) Karya yang diikutsertakan harus orisinal, belum pernah memenangkan 

perlombaan, dan belum pernah dipublikasikan sebelumnya 

4) Setiap peserta wajib membuat karya sesuai dengan tema yang telah ditentukan oleh 

panitia 

5) Setiap peserta wajib mematuhi seluruh ketentuan dan peraturan yang telah 

ditetapkan oleh panitia selama mengikuti perlombaan 

6) Peserta wajib mengikuti akun Instagram resmi berikut: 

@almaatafest, @bemalmaata, @universitas_almaata 

d. Ketentuan Lomba 

1) Naskah merupakan hasil karya orisinil yang dibuktikan dengan surat pernyataan 

2) Orisinalitas, bukan hasil plagiasi (maksimal plagiasi 15%) dan belum pernah 

dipublikasikan atau belum pernah menang dalam perlombaan lain sebelumnya 

ataupun dari plagiasi langsung Artificial Intelligence (AI). 

3) Naskah essay harus sesuai dengan tema yang telah ditentukan 

4) Naskah essay tidak boleh mengandung unsur diskriminasi SARA (Suku, Agama, Ras, 

dan Antar golongan/Budaya), Naskah essay ditulis minimal 1.000 kata dan maksimal 

1.500 kata . Jumlah kata tidak termasuk cover dan daftar pustaka 

5) Naskah diketik pada kertas A4 dengan spasi 1,5 menggunakan jenis dan ukuran huruf 

"Times New Roman 12pt", dengan margin kiri, kanan, atas, dan bawah masing-
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masing sebesar 4 cm, 3 cm, 3 cm, 3 cm 

6) Naskah essay berisi tiga bagian yaitu pendahuluan (berisi latar belakang dan 

identifikasi permasalahan), isi (pembahasan dan analisis), dan penutup (kesimpulan 

dan saran) 

7) Kegiatan perlombaan essay dilaksanakan secara online 

8) Lembar judul / halaman judul ditulis sesuai dengan format pada lampiran 

9) Essay harus bersifat argumentatif, logis dan sumber pustaka dianjurkan dari buku, 

jurnal, makalah, dan surat kabar. Sumber pustaka dari internet (online) bersifat 

terbatas pada sumber sumber terpercaya (laman resmi surat kabar, instansi 

pemerintah/swasta, e-journal, e-book) 

10) Essay ilmiah dikumpulkan dalam bentuk PDF dengan format penamaan 

NAMA_JUDUL ESSAY_NAMA INSTANSI; 

11) Naskah essay ilmiah yang dikumpulkan akan menjadi hak panitia 

12) Panitia dapat mempublikasikan essay dengan tetap mencantumkan nama penulis 

13) Keputusan dewan juri adalah mutlak dan tidak dapat diganggu gugat 

14) Segala bentuk kecurangan, plagiasi akan mendapatkan pengurangan nilai bahkan 

diskualifikasi oleh panitia Lomba Essay Internasional 2026 

15) Peserta diperbolehkan menulis esai menggunakan bahasa Indonesia atau bahasa 

Inggris 

e. Mekanisme Lomba 

1) Peserta melakukan pendaftaran melalui tautan formulir resmi yang disediakan oleh 

panitia 

2) Peserta mengumpulkan naskah essay dalam format PDF melalui Google Drive yang 

telah disediakan oleh panitia, sesuai dengan ketentuan yang berlaku 

3) Naskah akan dinilai berdasarkan kriteria penilaian yang telah ditetapkan oleh panitia 

dan dewan juri 

4) Berdasarkan hasil seleksi naskah essay, ditetapkan tiga peserta terbaik (Top 3)  

5) Pemenang ditentukan berdasarkan hasil penilaian sesuai dengan kriteria dan 

ketentuan yang telah ditetapkan oleh panitia. Pengumuman pemenang dilaksanakan 

sesuai dengan jadwal yang ditentukan oleh panitia 
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f. Pelaksanaan 

1) Pendaftaran: 

a) Early Bird   :16 November– 25 November 2026 

b) Reguler     : 26 November – 30 Desember 2026 

2) Penyerahan essay   : 1–- 10 Desember 2026 

3) Technical meeting    : 30 November 2026 

4) Seleksi essay    : 13 – 17 Desember 2026 

g. Kejuaraan 

1) Juara 1 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

2) Juara 2 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

3) Juara 3 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

h. Kriteria Penilaian 

1) Kesesuaian dengan tema (10) 

2) Kesesuaian isi essay dengan tema utama dan subtema yang dipilih 

3) Kerangkai essay dan penggunaan bahasa (15) 

4) Kelengkapan struktur essay (pendahuluan, isi, dan penutup), sistematika penulisan, 

serta penggunaan bahasa Indonesia yang baik dan benar 

5) Ketajaman essay (30) 

6) Kedalaman analisis terhadap permasalahan, kekuatan argumentasi, kemampuan 

berpikir kritis, serta penggunaan data dan fakta yang relevan untuk mendukung 

gagasan 

7) Ketajaman essay (30) 

8) Manfaat dan pengaplikasian (30) 

9) Kejelasan solusi yang ditawarkan, manfaat gagasan bagi masyarakat atau pihak 

terkait, serta kemungkinan penerapan gagasan dalam kehidupan nyata 

10) Orisinalitas (15) 
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11) Keaslian ide dan gagasan, kreativitas dalam menawarkansolusi, serta 

pencantuman sumber rujukan secara tepat untuk menghindari plagiarisme  

Total nilai :100 

i. Biaya Pendaftaran 

1) Early bird  : Rp 50.000,- / Peserta atau 3 USD 

2) Reguler : Rp 70.000,- / Peserta atau 4 USD 

j. Narahubung 

+62 813-9198-0509 (Sri lestari) 

+62 895-4219-09077 (Nadifa Hafshah Azahra) 

2. MUSABAQAH TILAWATIL QUR'AN (MTQ) TINGKAT MAHASISWA 

UNIVERSITAS ALMA ATA 

a. Ketentuan Lomba 

1) Musabaqah Tilawatil Qur'an adalah perlombaan membaca Al-Qur'an dengan 

memperhatikan kaidah tajwid, fashahah, seni lagu, suara, dan adab tilawah.  

2) Bacaan menggunakan imam 'Ashim riwayat Hafsh dengan martabat mujawwad 

3) Maqra' berasal dari juz 1 sampai dengan juz 30. 

b. Ketentuan peserta 

1) Peserta bersifat perorangan 

2) Terdiri atas kategori putra (Qari) dan putri (Qori'ah) 

3) Peserta wajib mempersiapkan maqra' yg telah di berikan oleh panitia 

c. Ketentuaan lain-lain 

1) Peserta wajib menggunakan bacaan Imam 'Ashim riwayat Hafs dengan martabat dan 

Mujawwad 

2) Peserta wajib mengikuti arahan panitia dan dewan hakim selama perlombaan 

berlangsung 

3) Hal hal yg belum tercantum dalam ketentuan ini akan diatur lebih lanjut dalam 
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technical meeting 

c. Mekanisme lomba 

1) Perlombaan di laksanakan dalam satu babak, tanpa penyisihan dan final 

2) Maqra' perlombaan di berikan kepada peserta pada H-3 sebelum pelaksanaan 

perlombaan 

3) Urutan penampilan peserta di tentukan berdasarkan nomor peserta 

4) Peserta membawakan sekurang-kurangnya 4 (empat) macam lagu, diawali 

dengan lagu bayati 

5) Durasi penampilan peserta adalah 7-8 menit 

6) Peserta wajib membacakan maqra' sesuai dengan ketentuan yg telah di tetapkan panitia 

7) Peserta yg tidak hadir pada waktu telah di tentukan dianggap mengundurkan diri, 

kecuali terdapat pertimbangan khusus dari panitia 

d. Kriteria penilaian 

1) Tajwid dan fashahah 

2) Suara dan lagu 

3) Adab dan kesopanan 

4) Ketenangan serta penguasaan panggung. 

e. Pelaksanaan 

1) Technical Meeting : 16 Desember 2026 

2) Pelaksanaan   : Sabtu, 19 Desember 2026 

3) Waktu  : 08.00 - Selesai 

4) Tempat   : Universitas Alma Ata 

5) Perserta wajib hadir dan melakukan registrasi ulang sebelum perlombaan di mulai sesuai 

dengan jadwal yg telah di tentukan oleh panitia 

f. Biaya Pendaftaran 

Biaya pendaftaran peserta sebesar Rp 25.000 

g. Kejuaraan 
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Kejuaraan dalam cabang Musabaqah Tilawatil Qur'an (MTQ) terdiri atas: 

1) Kategori putra 

a) Juara I   : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

b) Juara II  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

c) Juara III  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

2) Kategori putri 

a) Juara I   : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

b) Juara II  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

c) Juara III :  Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

Penghargaan bagi para pemenang di berikan sesuai dengan ketentuan dan 

keputusan panitia. 

h. Narahubung 

Informasi lebih lanjut mengenai perlombaan dapat di hubungi:  

Moh Haris Maualana  (085792568193) 

3. MUSABAQAH HIFZHIL QUR'AN 10 JUZ TINGKAT MAHASISWA UNIVERSITAS 

ALMA ATA 

a. Ketentuan Lomba 

1) Musabaqah Hifzhil Qur'an 10 Juz merupakan perlombaan menghafal Al-Qur'an 

dengan cakupan hafalan Juz 1 sampai dengan Juz 10 

2) Bacaan menggunakan metode murattal dengan qira'at Imam 'Ashim riwayat 

Hafsh 

3) Materi hafalan yang diujikan meliputi seluruh ayat Al-Qur'an dalam Juz 1 sampai 

dengan Juz 10 

b. Ketentuan peserta 

1) Peserta bersifat perorangan 

2) Terdiri atas kategori putra (Hafizh) dan putri (Hafizhah) 
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3) Peserta wajib menguasai hafalan Al-Qur'an Juz 1 sampai dengan Juz 10 

4) Persyaratan administrasi dan ketentuan umum peserta mengikuti peraturan yang 

telah ditetapkan oleh panitia 

c. Ketentuaan lain-lain 

1) Peserta wajib mempersiapkan hafalan Juz 1–10 sesuai dengan ketentuan 

perlombaan 

2) Peserta wajib menggunakan bacaan murattal dengan qira'at Imam 'Ashim riwayat 

Hafsh 

3) Peserta wajib mengikuti arahan panitia dan dewan hakim selama perlombaan 

berlangsung 

4) Hal-hal yang belum tercantum dalam ketentuan ini akan diatur lebih lanjut dalam 

technical meeting 

d. Mekanisme lomba 

Perlombaan dilaksanakan dalam satu babak, tanpa babak penyisihan dan final. 

1) Soal hafalan diberikan secara langsung kepada dewan hakim kepada peserta pada 

saat peserta mendapat giliran tampil 

2) Urutan penampilan peserta ditentukan berdasarkan nomor peserta 

3) Setiap peserta mendapatkan 4 (empat) soal hafalan 

4) Materi soal diambil dari cakupan hafalan Juz 1 sampai dengan Juz 10 

5) Panjang bacaan atau jumlah baris pada setiap soal ditentukan oleh dewan hakim 

6) Peserta wajib melanjutkan bacaan sesuai dengan potongan ayat yang diberikan oleh 

dewan hakim 

e. Kriteria penilaian 

Penilaian dilakukan oleh dewan hakim dengan memperhatikan beberapa aspek berikut: 

1) Ketepatan Hafalan: 

Peserta mampu melafalkan ayat Al-Qur'an dengan benar sesuai urutan ayat 

2) Kelancaran Hafalan: 
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Peserta mampu melanjutkan hafalan dengan lancar tanpa sering berhenti atau 

mengulang bacaan 

3) Tajwid dan Fashahah: 

Peserta mampu membaca ayat sesuai dengan kaidah tajwid dan melafalkannya 

dengan jelas 

4) Makhraj dan Sifat Huruf: 

Peserta mampu mengucapkan huruf hijaiyah dengan tepat sesuai tempat 

keluarnya dan sifat huruf 

5) Adab dan Ketenangan: 

Peserta menunjukkan sikap sopan, tenang, dan fokus selama perlombaan 

berlangsung 

f. Pelaksanaan 

Technical Meeting  : 16 Desember 2026 

Pelaksanaan   : Sabtu, 19 Desember 2026 

Waktu  : 08.00 - Selesai 

Tempat   : Universitas Alma Ata 

Peserta wajib hadir dan melakukan registrasi ulang sebelum perlombaan dimulai 

sesuai dengan jadwal yang telah ditentukan oleh panitia 

g. Biaya Pendaftaran 

Biaya pendaftaran peserta Rp25.000,00 

h. Kejuaraan 

Kejuaraan dalam cabang Musabaqah Hifzhil Qur'an 10 Juz terdiri atas: 

1) Kategori Putra 

a) Juara I  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

b) Juara II  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

c) Juara III  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

2) Kategori Putri 
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a) Juara I  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

b) Juara II  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

c) Juara III  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

Penghargaan bagi para pemenang diberikan sesuai dengan ketentuan dan keputusan 

panitia. 

i. Narahubung 

Desca Lusyana Sari (082286448818) 

4. MUSABAQAH HIFZHIL QUR'AN 20 JUZ TINGKAT MAHASISWA UNIVERSITAS 

ALMA ATA 

a. Ketentuan Lomba 

1) Musabaqah Hifzhil Qur'an 20 Juz merupakan perlombaan menghafal Al-Qur'an 

dengan cakupan hafalan Juz 1 sampai dengan Juz 20 

2) Bacaan menggunakan metode murattal dengan qira'at Imam 'Ashim riwayat 

Hafsh 

3) Materi hafalan yang diujikan meliputi seluruh ayat Al-Qur'an dalam Juz 1 

sampai dengan Juz 20 

b. Ketentuan peserta 

1) Peserta bersifat perorangan 

2) Terdiri atas kategori putra (Hafizh) dan putri (Hafizhah) 

3) Peserta wajib menguasai hafalan Al-Qur'an Juz 1 sampai dengan Juz 20 

4) Persyaratan administrasi dan ketentuan umum peserta mengikuti peraturan yang 

telah ditetapkan oleh panitia 

c. Ketentuaan lain-lain 

1) Peserta wajib mempersiapkan hafalan Juz 1–20 sesuai dengan ketentuan 

perlombaan 

2) Peserta wajib menggunakan bacaan murattal dengan qira'at Imam 'Ashim 

riwayat Hafsh 

3) Peserta wajib mengikuti arahan panitia dan dewan hakim selama perlombaan 
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berlangsung 

4) Hal-hal yang belum tercantum dalam ketentuan ini akan diatur lebih lanjut 

dalam technical meeting 

d. Mekanisme lomba 

1) Perlombaan dilaksanakan dalam satu babak, tanpa babak penyisihan dan final 

2) Soal hafalan diberikan secara langsung kepada dewan hakim kepada peserta 

pada saat peserta mendapat giliran tampil 

3) Urutan penampilan peserta ditentukan berdasarkan nomor peserta 

4) Setiap peserta mendapatkan 4 (empat) soal hafalan 

5) Materi soal diambil dari cakupan hafalan Juz 1 sampai dengan Juz 20 

6) Panjang bacaan atau jumlah baris pada setiap soal ditentukan oleh dewan hakim 

7) Peserta wajib melanjutkan bacaan sesuai dengan potongan ayat yang diberikan 

oleh dewan hakim 

e. Kriteria penilaian 

Penilaian dilakukan oleh dewan hakim dengan memperhatikan beberapa aspek berikut: 

1) Ketepatan Hafalan: 

Peserta mampu melafalkan ayat Al-Qur'an dengan benar sesuai urutan ayat 

2) Kelancaran Hafalan: 

Peserta mampu melanjutkan hafalan dengan lancar tanpa sering berhenti atau 

mengulang bacaan 

3) Tajwid dan Fashahah: 

Peserta mampu membaca ayat sesuai dengan kaidah tajwid dan melafalkannya 

dengan jelas 

4) Makhraj dan Sifat Huruf: 

Peserta mampu mengucapkan huruf hijaiyah dengan tepat sesuai tempat keluarnya 

dan sifat huruf 

5) Adab dan Ketenangan: 
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Peserta menunjukkan sikap sopan, tenang, dan fokus selama perlombaan berlangsung 

f. Pelaksanaan 

1) Technical Meeting  : 16 Desember 2026 

2) Pelaksanaan   : Hari/Tanggal: Sabtu, 19 Desember 2026 

3) Tempat  : Universitas Alma Ata 

4) Peserta wajib hadir dan melakukan registrasi ulang sebelum perlombaan dimulai 

sesuai dengan jadwal yang telah ditentukan oleh panitia 

g. Biaya Pendaftaran 

Biaya pendaftaran peserta sebesar Rp 25.000,00. 

h. Kejuaraan 

Kejuaraan dalam cabang Musabaqah Hifzhil Qur'an 20 Juz terdiri atas: 

1) Kategori Putra 

a) Juara I  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

b) Juara II  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

c) Juara III  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

2) Kategori Putri 

a) Juara I  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

b) Juara II  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

c) Juara III  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

Penghargaan bagi para pemenang diberikan sesuai dengan ketentuan dan keputusan 

panitia 

i. Narahubung 

Zahwa Tsania Az-Zukhruf  (085799472355) 

5. MUSABAQAH HIFZHIL QUR'AN 30 JUZ TINGKAT UNIVERSITAS ALMA ATA 

a. Ketentuan Lomba 
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1) Musabaqah Hifzhil Qur'an 30 Juz merupakan perlombaan menghafal Al-Qur'an 

dengan cakupan hafalan Juz 1 sampai dengan Juz 30 

2) Bacaan menggunakan metode murattal dengan qira'at Imam 'Ashim riwayat 

Hafsh 

3) Materi hafalan yang diujikan meliputi seluruh ayat Al-Qur'an dalam Juz 1 

sampai dengan Juz 30 

b. Ketentuan peserta 

1) Peserta bersifat perorangan 

2) Terdiri atas kategori putra (Hafizh) dan putri (Hafizhah) 

3) Peserta wajib menguasai hafalan Al-Qur'an Juz 1 sampai dengan Juz 30 

4) Persyaratan administrasi dan ketentuan umum peserta mengikuti peraturan yang 

telah ditetapkan oleh panitia 

c. Ketentuaan lain-lain 

1) Peserta wajib mempersiapkan hafalan Juz 1–30 sesuai dengan ketentuan 

perlombaan 

2) Peserta wajib menggunakan bacaan murattal dengan qira'at Imam 'Ashim 

riwayat Hafsh 

3) Peserta wajib mengikuti arahan panitia dan dewan hakim selama perlombaan 

berlangsung 

4) Hal-hal yang belum tercantum dalam ketentuan ini akan diatur lebih lanjut 

dalam technical meeting 

d. Mekanisme lomba 

1) Perlombaan dilaksanakan dalam satu babak, tanpa babak penyisihan dan final 

2) Soal hafalan diberikan oleh dewan hakim kepada peserta pada saat peserta 

mendapat giliran tampil 

3) Urutan penampilan peserta ditentukan berdasarkan nomor peserta 

4) Setiap peserta mendapatkan 4 (empat) soal hafalan 

5) Materi soal diambil dari cakupan hafalan Juz 1 sampai dengan Juz 30 
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6) Panjang bacaan atau jumlah baris pada setiap soal ditentukan oleh dewan hakim 

7) Peserta wajib melanjutkan bacaan sesuai dengan potongan ayat yang diberikan 

oleh dewan hakim 

e. Kriteria penilaian 

Penilaian dilakukan oleh dewan hakim dengan memperhatikan beberapa aspek berikut: 

1) Ketepatan Hafalan: 

Peserta mampu melafalkan ayat Al-Qur'an dengan benar sesuai urutan ayat 

2) Kelancaran Hafalan: 

Peserta mampu melanjutkan hafalan dengan lancar tanpa sering berhenti atau 

mengulang bacaan 

3) Tajwid dan Fashahah: 

Peserta mampu membaca ayat sesuai dengan kaidah tajwid dan melafalkannya 

dengan jelas 

4) Makhraj dan Sifat Huruf: 

Peserta mampu mengucapkan huruf hijaiyah dengan tepat sesuai tempat keluarnya 

dan sifat huruf 

5) Adab dan Ketenangan: 

Peserta menunjukkan sikap sopan, tenang, dan fokus selama perlombaan berlangsung 

f. Pelaksanaan 

Technical Meeting  : 16 Desember 2026 

Pelaksanaan    : Sabtu, 19 Desember 2026 

Waktu  : 08.00 - Selesai 

Tempat   : Universitas Alma Ata 

Peserta wajib hadir dan melakukan registrasi ulang sebelum perlombaan dimulai sesuai 

dengan jadwal yang telah ditentukan oleh panitia 

g. Biaya Pendaftaran 

Biaya pendaftaran peserta sebesar Rp25.000 

h. Kejuaraan 
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Kejuaraan dalam cabang Musabaqah Hifzhil Qur'an 30 Juz terdiri atas:  

1) Kategori Putra 

a) Juara I  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

b) Juara II  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

c) Juara III  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

2) KategoriPutri 

a) Juara I   : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

b) Juara II  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

c) Juara III  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

Penghargaan bagi para pemenang diberikan sesuai dengan ketentuan dan keputusan 

panitia 

i. Narahubung 

Informasi lebih lanjut mengenai perlombaan dapat menghubungi: 

Muhammad Dzikri Hakim (0821-7463-0058) 

6. MUSABAQAH KHATTHIL QUR'AN (MKQ) TINGKAT MAHASISWA ALMA ATA 

a. Ketentuan Lomba 

1) MKQ merupakan perlombaan menulis kaligrafi Al-Qur'an yang terdiri atas dua 

golongan, yaitu Kontemporer dan Dekorasi 

2) Golongan Kontemporer: perlombaan menulis kaligrafi Al-Qur'an dengan gaya 

kontemporer, yaitu pengembangan kaidah khat melalui ekspresi dan kreativitas 

peserta. Peserta bebas memilih gaya dan jenis khat dengan tetap menjaga 

keterbacaan ayat 

3) Golongan Dekorasi: perlombaan menulis kaligrafi Al-Qur'an yang dipadukan 

dengan hiasan atau ornamen secara harmonis. Penulisan ayat mengikuti kaidah 

khat yang baku, dan jenis khat yang digunakan ditentukan lebih lanjut oleh panitia 

4) Naskah ayat untuk masing-masing golongan ditentukan oleh panitia dan dewan 

hakim 
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b. Ketentuan peserta 

1) Peserta bersifat perorangan 

2) Terdiri atas kategori putra dan putri 

3) Peserta wajib menguasai kaidah khat, serta mampu mengembangkannya secara 

kreatif (Kontemporer) atau memadukannya dengan hiasan atau ornamen 

(Dekorasi) 

4) Persyaratan administrasi dan ketentuan umum peserta mengikuti peraturan yang 

telah ditetapkan oleh panitia 

c. Ketentuaan lain-lain 

1) Peserta wajib membawa sendiri alat dan bahan perlombaan, meliputi media 

karya, cat atau tinta, kuas atau kalam, dan perlengkapan pendukung lainnya. 

(Kanvas ukuran 60x40cm) 

2) Peserta dilarang menggunakan jiplakan, stensil, cetakan, hiasan tempelan jadi, 

atau karya yang telah dibuat sebelumnya. (Dekorasi masih diperbolehkan 

membawa contoh) 

3) Peserta wajib mengikuti arahan panitia dan dewan hakim selama perlombaan 

berlangsung 

4) Hal-hal yang belum tercantum dalam ketentuan ini akan diatur lebih lanjut 

dalam technical meeting 

d. Mekanisme lomba 

1) Perlombaan dilaksanakan dalam satu babak, tanpa babak penyisihan dan final 

2) Naskah ayat yang harus dikerjakan sesuai yang diberikan oleh panitia kepada 

peserta pada saat technical meeting 

3) Tempat pengerjaan peserta ditentukan berdasarkan nomor peserta 

4) Setiap peserta membuat 1 (satu) karya kaligrafi sesuai golongan yang diikuti, 

yaitu Kontemporer atau Dekorasi 

5) Waktu pengerjaan ditentukan oleh panitia dan dewan hakim, yaitu 6 jam 

6) Ukuran dan ketentuan media karya ditentukan oleh panitia 

7) Peserta wajib menuliskan nomor peserta pada karya tanpa mencantumkan nama 
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atau identitas lainnya, agar penilaian dilakukan secara objektif 

e. Kriteria penilaian 

Penilaian dilakukan oleh dewan hakim dengan memperhatikan beberapa aspek berikut: 

Golongan Kontemporer 

1) Kebenaran dan Keterbacaan Ayat: 

Peserta mampu menuliskan ayat Al-Qur'an dengan benar, lengkap, dan tetap mudah 

dibaca 

2) Kaidah dan Kualitas Khat: 

Peserta mampu menampilkan bentuk huruf yang indah dan proporsional dengan 

dasar kaidah khat yang jelas 

3) Kreativitas dan Orisinalitas: 

Peserta mampu menghadirkan gagasan, gaya, dan pengembangan bentuk yang 

kreatif, baru, dan orisinal 

4) Komposisi dan Keserasian Warna: 

Peserta mampu menyusun tata letak yang seimbang serta memadukan warna secara 

harmonis 

5) Kebersihan dan Kerapian: 

Peserta menghasilkan karya yang bersih, rapi, dan matang dalam 

penyelesaiannya 

Golongan Dekorasi 

1) Kebenaran Tulisan: 

Peserta mampu menuliskan ayat Al-Qur'an dengan benar, lengkap, dan sesuai dengan 

naskah 

2) Kaidah Khat: 

Peserta mampu menulis huruf dan kalimat sesuai kaidah khat, meliputi bentuk, 

proporsi, dan ketebalan huruf 

3) Dekorasi dan Ornamen: 

Peserta mampu menghadirkan hiasan yang indah, serasi, dan mendukung tulisan 
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tanpa mengganggu keterbacaan ayat 

4) Komposisi dan Warna: 

Peserta mampu menyusun tata letak yang seimbang serta memadukan warna secara 

harmonis 

5) Kebersihan dan Kerapian: 

Peserta menghasilkan karya yang bersih, rapi, dan matang dalam 

penyelesaiannya 

f. Pelaksanaan 

1) Technical Meeting  : 16 Desember 2026 

2) Hari/Tanggal : Sabtu, 19 Desember 2026 

3) Tempat : Universitas Alma Ata 

4) Peserta wajib hadir dan melakukan registrasi ulang sebelum perlombaan dimulai 

sesuai dengan jadwal yang telah ditentukan oleh panitia 

g. Biaya Pendaftaran 

Biaya pendaftaran peserta sebesar Rp 25.000,00 

h. Kejuaraan 

Kejuaraan dalam cabang Musabaqah Khathil Qur'an (MKQ) terdiri atas kategori: 

1) Juara 1  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

2) Juara 2  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

3) Juara 3  : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

Penghargaan bagi para pemenang diberikan sesuai dengan ketentuan dan keputusan 

panitia 

i. Narahubung 

Muhammad Faiz Nurhuda (082341998758) 

7. FUTSAL TINGKAT MAHASISWA UNIVERSITAS ALMA ATA 

a. Ketentuan Peserta 
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1) Peserta merupakan mahasiswa aktif Universitas Alma Ata yang dibuktikan 

dengan menunjukkan Kartu Tanda Mahasiswa (KTM) 

2) Lomba futsal diperuntukkan bagi kategori putra 

3) Setiap program studi diperbolehkan mengirimkan lebih dari satu tim 

4) Setiap tim terdiri atas 10–12 pemain, termasuk pemain cadangan 

5) Seluruh pemain dalam satu tim harus berasal dari program studi yang sama. 

Pemain tidak diperbolehkan bergabung dengan tim dari program studi lain 

6) Setiap pemain wajib menggunakan kostum dan perlengkapan futsal yang sesuai 

dengan ketentuan pertandingan serta memenuhi standar keselamatan. 

b. Ketentuan Lomba 

1) Pertandingan menggunakan peraturan FIFA Futsal Laws of the Game edisi 

terbaru yang berlaku, dengan penyesuaian sesuai ketentuan panitia 

2) Durasi pertandingan babak penyisihan adalah 2 × 15 menit 

3) Waktu istirahat adalah 3 menit 

4) Pemain yang menerima kartu kuning dikenakan denda sebesar Rp10.000,- 

5) Pemain yang menerima kartu merah dikenakan denda sebesar Rp15.000,- 

6) Pemain yang namanya tidak tercantum dalam daftar pemain resmi tim tidak 

diperbolehkan mengikuti pertandingan. 

c. Ketentuan Supporter 

1) Tata Tertib Suporter 

a) Setiap suporter wajib menjaga ketertiban, keamanan, dan sportivitas selama 

pertandingan berlangsung serta dilarang melakukan tindakan yang dapat 

memicu keributan 

b) Suporter dilarang melempar benda ke tengah lapangan, memasuki arena 

pertandingan tanpa izin, melakukan provokasi, menyerang pihak lain, atau 

melakukan tindakan lain yang mengganggu jalannya pertandingan 

c) Setiap tim bertanggung jawab atas perilaku suporternya masing-masing. 

Koordinasi dan pengawasan dilakukan bersama ketua suporter, program 
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studi, atau Himpunan Mahasiswa terkait 

d) Setiap suporter wajib menjaga kebersihan tribun dan fasilitas yang digunakan 

serta tidak melakukan tindakan yang dapat menyebabkan kerusakan 

e) Suporter wajib menunjukkan sikap sportif dengan tetap memberikan 

dukungan kepada timnya, baik saat menang maupun kalah, serta 

menghormati tim lawan dan suporter lainnya. 

2) Sanksi Pelanggaran 

a) Suporter yang terbukti memicu keributan, melempar benda ke lapangan, 

memasuki arena pertandingan tanpa izin, atau melakukan tindakan yang 

mengganggu keamanan dan ketertiban dikenakan denda sebesar Rp 

1.000.000,- 

b) Suporter yang melakukan keributan atau penyerangan secara individu 

dikenakan denda sebesar Rp 1.000.000,00 serta wajib bertanggung jawab atas 

kerusakan atau kerugian yang ditimbulkan sesuai dengan hasil pemeriksaan 

dan ketentuan yang berlaku 

c) Setiap tim bertanggung jawab untuk membantu mengidentifikasi dan 

menindaklanjuti pelanggaran yang dilakukan oleh suporternya sesuai dengan 

ketentuan panitia 

d) Panitia berhak memberikan sanksi tambahan sesuai tingkat pelanggaran dan 

ketentuan yang telah ditetapkan 

3) Kriteria Penilaian Suporter 

Penilaian suporter dilakukan berdasarkan kriteria berikut. 

a) Kekompakan dan Koordinasi (Bobot 20%) 

(1) Kekompakan gerakan, tepuk tangan, dan yel-yel yang dipimpin oleh 

dirigen atau capo 

(2) Partisipasi aktif seluruh anggota suporter dalam memberikan dukungan 

(tidak ada yang bermain Handphone) 

(3) Transisi antar yel-yel atau chant yang tertib dan terkoordinasi. 

b) Kreativitas dan Atribut (Bobot 20%) 
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(1) Penggunaan kostum, banner, spanduk, koreografi kertas, dan bendera 

kreatif buatan sendiri 

(2) Yel-yel orisinal yang tidak menjiplak karya kelompok suporter lain. 

(3) Menggunkan kata "Alma Ata" dalam yel-yel 

(4) Ada jargon, slogan, atau lagu penyemangat yang mencerminkan identitas 

program studi atau fakultas 

c) Etika dan Kebersihan (Bobot 10%) 

(1) Menjaga kebersihan tribun dengan mengumpulkan dan membuang 

sampah pada tempat yang telah disediakan 

(2) Menjaga fasilitas gedung olahraga (GOR) dan lingkungan kampus agar 

tetap dalam kondisi baik 

(3) Menunjukkan perilaku sopan serta menghormati panitia, pemain, ofisial, 

dan suporter lainnya 

d) Fair Play dan Konsistensi Dukungan (Bobot 10%) 

(1) Tetap memberikan dukungan kepada tim meskipun mengalami kekalahan 

atau kebobolan 

(2) Menunjukkan sikap sportif selama pertandingan berlangsung. 

(3) Tidak meninggalkan tribun untuk melakukan tindakan yang mengganggu 

pertandingan tim lain 

(4) Tidak melakukan provokasi, hinaan, atau hujatan kepada tim lawan 

maupun suporternya 

e) Imbauan Persiapan Suporter 

Untuk meningkatkan kekompakan dan kreativitas, setiap kelompok suporter 

disarankan mempersiapkan: 

(1) Tiga yel-yel utama, yaitu yel-yel penyemangat, yel-yel saat tim mencetak 

gol, dan yel-yel untuk memberikan dukungan kepada penjaga gawang 

(2) Perlengkapan pendukung, seperti satu drum, dua megafon, dan satu 

banner berukuran 3 × 1 meter 

(3) Dirigen atau capo yang bertugas mengoordinasikan yel-yel, gerakan, dan 

pergantian chant selama pertandingan 
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(4) Persiapan tersebut merupakan bentuk rekomendasi untuk mendukung 

kekompakan dan kreativitas suporter, bukan persyaratan wajib, kecuali 

ditetapkan lain oleh panitia 

d. Ketentuan lain-lain 

1) Setiap tim wajib hadir tepat waktu sesuai jadwal pertandingan yang telah 

ditetapkan oleh panitia. Toleransi keterlambatan maksimal 10 menit sejak jadwal 

pertandingan. Apabila tim tidak hadir setelah batas waktu tersebut, tim 

dinyatakan kalah walkover (WO) dengan skor 0–3 

2) Protes terhadap jalannya pertandingan hanya dapat diajukan oleh ofisial tim 

paling lambat 15 menit setelah pertandingan berakhir, dengan menyertakan bukti 

yang jelas dan dapat dipertanggungjawabkan 

3) Seluruh pemain, ofisial, dan suporter dilarang berkata kasar, melakukan 

provokasi, membawa atau mengonsumsi minuman keras, serta membawa senjata 

tajam, flare, petasan, atau benda lain yang berpotensi membahayakan keamanan 

dan ketertiban 

4) Kerusakan fasilitas yang disebabkan oleh pemain, ofisial, atau suporter menjadi 

tanggung jawab tim terkait sesuai dengan hasil verifikasi dan ketentuan yang 

ditetapkan oleh panitia 

5) Keputusan wasit terkait jalannya pertandingan dan keputusan panitia terkait 

penyelenggaraan lomba wajib dihormati oleh seluruh peserta. Ketentuan 

mengenai pengajuan protes tetap mengikuti prosedur yang telah ditetapkan 

6) Hal-hal yang belum diatur dalam juknis ini akan dibahas dan ditetapkan dalam 

Technical Meeting (TM) 

e. Mekanisme Lomba 

1) Peserta melakukan pendaftaran melalui tautan formulir resmi yang disediakan 

oleh panitia 

2) Peserta wajib melakukan pembayaran biaya pendaftaran sesuai dengan ketentuan 

yang berlaku serta mengirimkan bukti pembayaran kepada narahubung yang telah 

ditunjuk oleh panitia untuk keperluan konfirmasi 

3) Setiap tim wajib mengikuti Technical Meeting (TM) sesuai dengan jadwal yang 

telah ditentukan. Tim yang tidak menghadiri TM dianggap telah menyetujui 
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seluruh hasil dan keputusan yang ditetapkan dalam TM 

4) Pada saat TM, panitia akan melaksanakan pengundian (drawing) untuk 

menentukan pembagian atau urutan pertandingan serta melakukan verifikasi dan 

pengesahan daftar pemain setiap tim 

5) Pertandingan dilaksanakan melalui tahapan berikut: 

a) Babak penyisihan: menggunakan sistem setengah kompetisi 

b) Babak 8 besar: menggunakan sistem gugur (knock-out) 

c) Babak semifinal: menggunakan sistem gugur (knock-out) 

d) Babak final: menggunakan sistem gugur (knock-out) untuk menentukan juara 

pertama dan kedua 

6) Setiap tim wajib menyerahkan daftar susunan pemain (line-up) kepada meja 

panitia paling lambat 15 menit sebelum pertandingan dimulai 

f. Pelaksanaan 

1) Pendaftaran : 16 - 25 November 2026 

2) Technical Meeting : 6 Desember 2026 

3) Pelaksanaan Lomba : 10 – 15 Desember 2026 

4) Final : 18 Desember 2026 

5) Tempat : AASC 

g. Biaya Pendaftaran 

Rp 150.000,- / Tim. 

h. Kejuaraan 

Kategori kejuaraan dan hadiah: 

1) Juara 1    : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

2) Juara 2    : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

3) Juara 3    : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

4) Pemain terbaik : Uang Pembinaan + Sertifikat 
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5) Top Score : Uang Pembinaan + Sertifikat 

6) Best Supporter : Reward 

7) Seluruh peserta yang juara : E-Sertifikat untuk yang juara 

i. Narahubung 

Siti Awalindah 088976938615 

Uut Permatasari 085705622796 

8. VOLI TINGKAT MAHASISWA UNIVERSITAS ALMA ATAA 

a. Ketentuan Peserta 

1) Peserta merupakan mahasiswa aktif Universitas Alma Ata yang dibuktikan 

dengan menunjukkan Kartu Tanda Mahasiswa (KTM) 

2) Peserta merupakan perwakilan dari program studi masing-masing 

3) Setiap tim wajib mengenakan seragam atau pakaian olahraga yang seragam dan 

identik 

4) Khusus peserta putri, diwajibkan menggunakan celana training panjang selama 

pertandingan berlangsung 

5) Setiap tim terdiri atas maksimal 14 pemain 

b. Ketentuan Lomba 

1) Mengacu pada Peraturan Resmi PBVSI dan FIVB (Federasi Bola Voli 

Internasional) 

2) Pemain dilarang mengenakan aksesoris berbahaya (anting, kalung, jam 

tangan, dan lain sebagainya) 

3) Dilarang keras membawa minuman beralkohol, rokok, atau senjata tajam 

ke area pertandingan 

4) Pemain yang melakukan tindakan kasar, provokatif, atau menghina wasit 

akan langsung diskors atau dikeluarkan dari turnamen 

5) Tim atau sekolah yang melakukan Tindakan kekerasan di area pertandingan akan 

dikenai sanksi WO 

6) Keputusan wasit di lapangan adalah final dan tidak dapat diganggu gugat selama 
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pertandingan berlangsung 

c. Ketentuan lain-lain 

1) Setiap tim wajib membawa alat P3K dan menjaga keselamatan pemain 

2) Panitia hanya bertanggung jawab atas pertolongan pertama, bukan pengobatan 

lanjutan 

3) Peserta wajib menjaga kebersihan dan ketertiban area pertandingan 

d. Mekanisme Lomba 

1) Peraturan pertandingan dengan ketentuan two winning set (2 kemenangan) 

dipenyisihan, dan three winning set (3 kemenangan) di semifinal s/d grandfinal 

2) Pertandingan menggunakan sistem gugur 

3) Peserta harus hadir 30 menit sebelum pertandingan dimulai 

4) Peserta yang terlambat 15 menit dari waktu pertandingan yang dijadwalkan 

dianggap WO 

5) Peserta yang mengalami hambatan (Teknis) diharap untuk mengubungi panitia, 

dan segala kebijakan akan ditentukan oleh panitia dengan berkonsultasi dengan 

wasit dan pihak lawan 

6) Peserta yang tidak bisa bermain sesuai jadwal yang sudah ditentukan harus 

memberi tahu panitia sehari sebelum pertandingan dan dikenakan sanksi 

e. Pelaksanaan 

1) Pendaftaran  : 16 – 25 November 2026 

2) Technical Meeting  : 7 Desember 2026 

3) Pelaksanaan perlombaan : 

a) Putra 

5 - 6 Desember 2026, 12-13 Desember 2026 (Final 17 Desember 2026 

b) Putri 

7-8 Desember 2026, 14-15 Desember 2026 (Final 17 Desember 2026) 

f. Biaya Pendaftaran 

Rp 100.000,- / Tim 
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g. Kejuaraan 

1) Juara 1 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

2) Juara 2 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

3) Juara 3 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

h. Narahubung 

Malika Ar-Rofi Aziz   (085641003867) 

Subur Widadi  (08812462034) 

9. DEBAT TINGKAT MAHASISWA UNIVERSITAS ALMA ATA 

a. Ketentuan Peserta 

1) Peserta merupakan mahasiswa/I aktif Universitas Alma Ata dibuktikan dengan 

scan Kartu Tanda Mahasiswa (KTM). Jika tidak memiliki KTM, e-KTM dapat 

di-download melalui portal Mahasiswa/i Universitas Alma Ata 

2) Perwakilan Program studi hanya boleh mengirimkan maksimal 1 tim 

b. Ketentuan Lomba 

1) Kompetisi debat dilaksanakan menggunakan bahasa Indonesia, baik dalam 

penyampaian argumen maupun proses penjurian 

2) Peserta wajib mengisi formulir pendaftaran dan melakukan konfirmasi 

pendaftaran kepada panitia 

3) Setiap program studi wajib mengirimkan 1 (satu) tim yang terdiri atas 2 (dua) 

orang peserta debat 

4) Setiap tim hanya diperbolehkan mewakili program studi masing-masing. 

Pergantian anggota tim setelah registrasi tidak diperkenankan, kecuali dalam 

kondisi mendesak dan telah mendapatkan persetujuan panitia 

5) Setiap peserta mengenakan pakaian sopan dan rapi 

6) Seluruh ketentuan dan keputusan panitia bersifat final dan tidak dapat diganggu 

gugat 

7) Peserta yang telah mendaftar dianggap telah membaca, memahami, dan 

menyetujui seluruh peraturan yang berlaku 
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8) Peserta wajib mematuhi aturan dan tata tertib lomba selama kompetisi 

berlangsung 

9) Apabila terdapat penambahan atau perubahan peraturan, ketentuan, maupun 

jadwal pelaksanaan, panitia akan menyampaikan informasi lebih lanjut kepada 

peserta 

c. Mekanisme Lomba 

1) Struktur dasar 

a) Kompetisi debat menggunakan format British Parliamentary Style (BPS) 

b) Setiap pertandingan debat diikuti oleh 4 (empat) tim yang terdiri atas 2 (dua) 

tim pemerintah (Government) dan 2 (dua) tim oposisi (Opposition) 

c) Setiap tim terdiri atas dua orang peserta 

d) Posisi setiap tim pada masing-masing babak ditentukan melalui sistem 

undian yang diselenggarakan oleh panitia  

2) Babak dalam kompetisi 

Kompetisi debat terdiri atas dua babak, yaitu: 

a) Pada babak penyisihan: setiap tim menyampaikan argumen sesuai dengan 

mosi dan posisi yang telah ditentukan melalui sistem undian. Setiap tim 

diberikan waktu 5 (lima) menit untuk menyampaikan argumen. Sebanyak 4 

(empat) tim dengan perolehan nilai tertinggi akan melaju ke babak final 

b) Babak final: pada babak final ada 4 tim yang akan berkompetisi dengan mosi 

yang telah ditentukan dan pembagian posisi tiap tim akan di bagi 

menggunakan sistem undian. Waktu yang diberikan tiap tim untuk 

penyampaikan argumen dalam babak final adalah 7 menit 

3) Waktu persiapan (Preparation Time) 

a) Pembagian posisi tim dan mosi debat akan diumumkan 30 menit sebelum 

debat dimulai 

b) Selama kompetisi berlangsung peserta dilarang menggunakan alat 

komunikasi dan hanya diperbolehkan membawa alat tulis ( Pena dan Kertas 

kosong) 

4) Pembagian posisi 
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a) Opening government (OG) – tim pemerintah pembuka 

b) Opening Opposition (OO) - Tim Oposisi Pembuka 

c) Closing Government (CG) - Tim Pemerintah Penutup 

d) Closing Opposition (CO) - Tim Oposisi Penutup 

5) Urutan Debat 

a) Babak Penyisihan 

Urutan pembicara, mosi dan posisi tiap tim dalam babak penyisihan 

tergantung dari hasil undian yang akan di undi pada hari kompetensi 

berlangsung. Setiap tim diberikan waktu 5 menit untuk menyampaikan 

argumen 

b) Babak Final 

 

Urutan Pembicara Waktu 

1.  OG-pembicara 1 (pembuka) 7 menit 

2.  OO-pembicara 1 (pembuka) 7 menit 

3.  OG-pembicara 2 (pembuka) 7 menit 

4.  OO-pembicara 2 (pembuka) 7 menit 

5.  CG-pembicara 1 (penutup) 7 menit 

6.  CO-pembicara 1 (penutup) 7 menit 

7.  CG-pembicara 2 (penutup) 7 menit 

8.  CO-pembicara 2 (penutup) 7 menit 

 

d. Kriteria Penilaian 

1) Matter (isi & Substansi): 50% 

a) Kejelasan argumen, landasan teori, dan data penunjang 

b) Kedalaman analisis terhadap tantangan global dan era digital 

c) Ketajaman sanggahan terhadap argumen lawan 

d) Relevansi solusi dengan mosi yang diperdebatkan 
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2) Manner (Gaya Penyampaian): 20% 

a) Penggunaan bahasa yang sopan, persuasif, dan komunikatif 

b) Intonasi, artikulasi, ketenangan, dan rasa percaya diri 

c) Kontak mata, gestur tubuh, dan penggunaan waktu secara efisien 

d) Etika dan kepatuhan terhadap aturan debat (tidak menyerang personal/SARA) 

3) Method (Struktur & Dinamika): 30% 

a) Alur berpikir yang logis dan terstruktur (pembukaan, isi, kesimpulan) 

b) Kejelasan pembagian peran antar-pembicara dalam tim 

c) Responsivitas terhadap interupsi (Point of Information) 

d) Konsistensi posisi tim dari awal hingga akhir debat 

e. Pelaksanaan 

1) Pendaftaran : 16 – 25 Desember 2026 

2) Technical Meeting : 6 Desember 2026 

3) Pelaksanaan Perlombaan : 7-8 Desember 2026 

4) Babak Penyisihan : 7 Desember 2026 

5) Final : 8 Desember 2026 

f. Biaya Pendaftaran 

Rp 30.000,- / Tim 

g. Kejuaraan 

1) Juara 1 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

2) Juara 2 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

3) Juara 3 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

 

h. Narahubung 

Suci Rahmawati (083154802355) 
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Deca  (08139216218) 

10. BADMINTON TINGKAT MAHASISWA UNIVERSITAS ALMA ATA 

a. Ketentuan Peserta 

1) Peserta lomba merupakan Mahasiswa/i aktif Universitas Alma Ata yang 

dibuktikan dengan scan Kartu Tanda Mahasiswa (KTM) atau Surat Keterangan 

aktif kuliah dari Universitas Alma Ata. Jika tidak memiliki KTM, e-KTM dapat 

di-download melalui portal Mahasiswa/i Universitas Alma Ata 

2) Peserta wajib mengisi formulir pendaftaran yang disediakan panitia 

3) Peserta wajib membawa raket sendiri, Jika peserta tidak membawa raket, maka 

akan dikenakan sangsi berupa denda sebesar Rp. 50.000/Tim, karena panitia tidak 

menyediakan raket 

4) Peserta disarankan membawa bekal masing-masing karena panitia hanya 

menyediakan air minum 

5) Sebelum mengikuti pertandingan, semua peserta harus sudah dalam kondisi yang 

sehat jasmani dan rohani 

6) Peserta tidak diperbolehkan untuk mengganti anggota tim setelah melakukan 

pendaftaran 

7) Segala bentuk ketentuan serta keputusan panitia Lomba Badminton bersifat 

mutlak dan tidak dapat diganggu gugat 

8) Peserta yang mendaftar dikegiatan ini dinyatakan telah membaca, mengerti dan 

menyetujui segala peraturan, syarat dan ketentuan yang berlaku dalam kegiatan 

ini 

9) Apabila terdapat tambahan aturan, ketentuan, maupun perubahan jadwal akan 

diinformasikan lebih lanjut oleh panitia 

b. Ketentuan Lomba 

1) Setiap tim harus datang ke lokasi pertandingan 30 menit sebelum jadwal lomba 

dimulai, dan jadwal bisa dilihat di skema lomba 

2) Jika ada tim yang terlambat lebih dari 5 menit tanpa alasan yang jelas, maka tim 

tersebut akan dianggap kalah (walkover) 
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3) Setiap peserta dilarang menggunakan bahasa kasar, tidak senonoh, dan/atau 

mengandung unsur SARA 

4) Peserta dianjurkan untuk pemanasan terlebih dahulu sebelum memulai 

pertandingan agar menghindari terjadinya cedera 

5) Peserta tidak menggunakan perhiasan seperti cincin, gelang dan kalung selama 

pertandingan berlangsung 

6) Jika terdapat ketidakpuasan terhadap keputusan wasit, pemain atau pelatih tidak 

dapat mengajukan protes, karena keputusan wasit bersifat mutlak 

7) Pemain harus dapat mengendalikan emosi dan tidak melakukan tindakan yang 

dapat merugikan diri sendiri atau orang lain, seperti berkata kasar atau bertindak 

agresif 

8) Pemain harus menjaga kebersihan dan ketertiban di area pertandingan, serta 

membuang sampah pada tempat yang disediakan 

9) Peserta yang melanggar aturan atau menunjukkan perilaku yang tidak sportif 

akan didiskualifikasi 

c. Mekanisme Lomba 

1) Lomba dilakukan dengan dua kategori yaitu ganda putri dan ganda putra 

2) Lomba menggunakan sistem gugur (knockout), dimana peserta yang kalah 

langsung tereliminasi dari kompetisi 

3) Dalam pertandingan ini terdapat 3 babak yaitu babak penyisihan, babak semi final 

dan babak final 

4) Setiap pertandingan menggunakan format best of three, di mana peserta harus 

memenangkan dua set dari tiga set yang dimainkan 

5) Baik babak penyisihan, semi final, dan final jika dua set seri atau 1-1 sama, maka 

set ketiga dilakukan dengan set pendek atau sampai 11 poin 

6) Pada babak penyisihan setiap set dimainkan hingga salah satu peserta mencapai 

15 poin. Jika skor mencapai 20-20 (seri), maka set akan berakhir saat salah satu 

pemain mencapai 21 poin 

7) Pada babak semi final dan final setiap set dimainkan hingga salah satu peserta 

mencapai 21 poin. Jika skor mencapai 24-24 (seri), maka set akan berakhir saat 

salah satu pemain mencapai 25 poin 
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8) Panitia hanya menyediakan shuttlecock saja 

9) Panitia tidak bertanggung jawab atas kehilangan barang pribadi selama 

pertandingan berlangsung 

10) Pembagian undian tim dilakukan pada saat Technical Meeting pada tanggal 1 

desember 2026 

11) Apabila terdapat tambahan aturan, ketentuan, maupun perubahan jadwal akan 

diinformasikan lebih lanjut oleh panitia 

d. Pelaksanaan 

1) Pendaftaran :16 – 25 November 2026 

2) Technical Meeting : 3 Desember 2026 

3) Pelaksanaan perlombaan : 

a) Putra 

5 – 6 Desember 2026, 12-13 Desember 2026 (Putra) ( 17 Desember 2026) 

b) Putri 

7-8 Desember 2026, 14-15 Desember 2026 (Putri) (Final 17 Desember 2026) 

4) Pengumuman lomba    : 18/19 Desember 2026 

e. Biaya Pendaftaran 

Badminton Ganda Putra : Rp 45.000,- / Tim 

Badminton Ganda Putri : Rp 35.000,- / Tim 

f. Kejuaraan 

1) Juara 1 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

2) Juara 2 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

3) Juara 3 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

g. Narahubung 

Hasan (081393970438) 

11. PKM TINGKAT MAHASISWA UNIVERSITAS ALMA ATA 
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a. Ketentuan Peserta 

1) Peserta lomba merupakan Mahasiswa/i aktif Universitas Alma Ata yang 

dibuktikan dengan scan Kartu Tanda Mahasiswa (KTM) atau Surat Keterangan 

aktif kuliah dari Universitas Alma Ata. Jika tidak memiliki KTM, e-KTM dapat 

di-download melalui portal Mahasiswa/i Universitas Alma Ata 

2) Setiap fakultas wajib mengikutsertakan minimal 3 tim 

3) Setiap tim terdiri atas 3–5 mahasiswa aktif, yaitu 1 ketua dan 2–4 anggota 

4) Anggota tim berasal dari program Diploma (D3) atau Sarjana (S1) yang relevan 

dengan ketentuan PKM 

5) Setiap tim didampingi oleh 1 dosen pendamping 

6) Anggota tim disarankan berasal dari program studi atau angkatan yang berbeda 

untuk mendukung kolaborasi dan pengembangan ide 

b. Ketentuan Lomba 

1) Bidang Lomba 

Lomba mengacu pada 10 bidang Program Kreativitas Mahasiswa (PKM), yang 

terdiri atas: 

a) Bidang Pendanaan 

(1) PKM-RE (Riset Eksakta) 

(2) PKM-RSH (Riset Sosial Humaniora) 

(3) PKM-K (Kewirausahaan) 

(4) PKM-PM (Pengabdian kepada Masyarakat). 

(5) PKM-PI (Penerapan IPTEK) 

(6) PKM-KC (Karsa Cipta) 

(7) PKM-KI (Karya Inovatif) 

(8) PKM-VGK (Video Gagasan Konstruktif) 

b) Bidang Insentif 
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(1) PKM-AI (Artikel Ilmiah). 

(2) PKM-GFT (Gagasan Futuristik Tertulis). 

c. Mekanisme Lomba 

1) Pembentukan Tim 

Mahasiswa membentuk tim yang terdiri atas 3–5 orang dan menentukan dosen 

pendamping 

2) Pemilihan Bidang PKM 

Setiap tim memilih salah satu dari 10 bidang PKM sesuai dengan ide, minat, dan 

potensi yang dikembangkan 

3) Penyusunan Proposal 

Setiap tim menyusun proposal berdasarkan pedoman PKM yang berlaku dengan 

memperhatikan kreativitas, inovasi, kebaruan gagasan, dan kelayakan 

pelaksanaan 

4) Pengumpulan Proposal 

Setiap tim mengumpulkan proposal kepada panitia sesuai dengan jadwal dan 

ketentuan yang telah ditetapkan 

5) Seleksi Internal 

Panitia melakukan pemeriksaan administrasi dan penilaian proposal untuk 

menentukan proposal terbaik 

6) Presentasi Finalis 

Tiga proposal terbaik dipilih untuk dipresentasikan di hadapan dewan juri. 

7) Penetapan Pemenang 

Dewan juri melakukan penilaian terhadap proposal dan presentasi untuk 

menentukan pemenang lomba 

d. Kriteria Penilaian 

No. Aspek Penilaian Indikator Penilaian Bobot 
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1. 

 

Kreativitas dan Inovasi 

Keunikan gagasan, kebaruan ide, 

dan kemampuan memberikan solusi 

terhadap permasalahan. 

 

25% 

 

2. 

Kesesuaian dengan Bidang   

PKM 

Kesesuaian isi proposal dengan 

karakteristik  bidang  PKM  yang 

dipilih. 

 

15% 

 

3. 

Kualitas dan Sistematika 

Proposal 

Kelengkapan isi, kejelasan 

penulisan, ketepatan referensi, dan 

kesesuaian dengan pedoman. 

 

20% 

4. 

 

Kelayakan Pelaksanaan 

Kesesuaian metode, sumber daya, 

jadwal, dan anggaran dengan 

gagasan yang diajukan. 

 

15% 

 

5. 

 

Manfaat dan Dampak 

Potensi manfaat bagi masyarakat, 

ilmu pengetahuan, lingkungan, atau 

bidang terkait. 

 

15% 

 

 

6. 

 

 

Kemampuan Presentasi 

Kejelasan penyampaian materi, 

penguasaan proposal, penggunaan 

media, dan kemampuan menjawab 

pertanyaan juri. 

 

 

10% 

Total 100% 

e. Pelaksanaan 

1) Tanggal pendaftaran     : 16 – 25 November 2026  

2) Technical Meeting     : 28 November 2026 

3) Tanggal Pengumpulan dan seleksi proposal : 30 November – 16 Desember 

2026 

4) Tanggal presentasi finalis    : 18 Desember 2026 

5) Tempat pelaksanaan    : Theater KH Abdullah Masduki 

f. Biaya Pendaftaran 

Rp 35.000,- / Tim 
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g. Kejuaraan 

1) Juara 1 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

2) Juara 2 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

3) Juara 3 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

h. Narahubung 

Ira Dwi Rahmandani (081915055354) 

12. TENIS MEJA TINGKAT MAHASISWA UNIVERSITAS ALMA ATA 

a. Ketentuan Peserta 

1) Peserta merupakan mahasiswa aktif Universitas Alma Ata yang di buktikan 

dengan KTM 

2) Peserta berjenis kelamin laki-laki (Tunggal Putra) 

3) Peserta wajib hadir tepat waktu dan mengikuti seluruh rangkaian 

pertandingan 

4) Peserta wajib menjunjung tinggi sportivitas serta mematuhi seluruh 

ketentuan Alma Ata Fest 2026 

5) Keputusan panitia dan wasit bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu 

gugat 

b. Ketentuan Lomba 

1) Lomba menggunakan aturan resmi yang ditetapkan oleh Induk Tenis Meja 

Indonesia (PTMSI) 

2) Pertandingan dilaksanakan dalam kategori Tunggal Putra 

3) Bet/paddle wajib menggunakan karet standar PTMSI (legal dan tidak 

dimodifikasi) 

4) Bola pertandingan berukuran 40+ mm, warna putih/oranye, standar 

PTMSI 

5) Peserta wajib mengenakan seragam olahraga, celana olahraga, dan sepatu 

olahraga non-sandal 

6) Tidak diperbolehkan memakai karet bet ilegal atau menggunakan zat 
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tambahan yang memanipulasi performa alat 

7) Pemanasan maksimal 3 menit sebelum pertandingan 

8) Dilarang melakukan tindakan tidak sportif seperti: protes berlebihan, kata 

kata kasar, memukul meja, menghambat pertandingan, dan tindakan tidak 

etis lainnya 

c. Mekanisme Lomba 

1) Sistem pertandingan: 

a) Penyisihan & Babak Awal: sistem knockout (gugur) 

b) Semifinal & Final: menggunakan sistem best of five (5 set) 

2) Drawing pertandingan dilakukan pada saat Technical Meeting 

3) Format set pertandingan: 

a) Penyisihan: best of three (3 set) 

b) Semifinal & Final: best of five (5 set) 

4) Set dimenangkan oleh pemain yang mencapai 11 poin dengan selisih 2 poin 

5) Serve bergantian setiap 2 poin, dan saat skor 10–10 serve bergantian setiap 1 

poin 

6) Wasit berwenang penuh menentukan pelanggaran, poin, dan hasil pertandingan 

sesuai aturan PTMSI 

d. Pelaksanaan 

1) Pendaftaran :16 – 25 November 2026 

2) Tanggal Pelaksanaan : 10-12 Desember 2026 

3) Tempat : AASC 

4) Technical Meeting (TM) : 6 Desember 2026 

5) Registrasi ulang wajib dilakukan 30 menit sebelum pertandingan dimulai 

e. Biaya Pendaftaran 

Rp 60.000,00/Tim 

f. Kejuaraan 
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1) Juara 1 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

2) Juara 2 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

3) Juara 3 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

g. Narahubung 

Citra Ayu  (085281255524) 

13. DUTA KAMPUS TINGKAT MAHASISWA UNIVERSITAS ALMA ATA 

a. Ketentuan Peserta 

1) Peserta merupakan mahasiswa aktif universitas alma ata yang dibuktikan oleh 

KTM serta surat rekomendasi dari prodinya masing – masing 

2) Berusia maksimal 18 – 25 tahun saat mendaftarkan diri 

3) Memiliki nilai Indeks Prestasi Kumulatif (IPK) minimal 3.00 (skala 4.00) 

dibuktikan dengan transkripsi nilai yang ditandatangani oleh Kaprodi/Kajur 

masing – masing 

4) Dapat berkomunikasi dan bersosialisasi dengan baik 

5) Bersedia mengikuti seluruh rangkaian tahapan sleksi sesuai dengan ketentuan 

panitia 

b. Ketentuan Lomba 

1) Peserta yang mendaftar diwajibkan untuk membaca dan mengunduh buku 

panduan yang disediakan panitia 

2) Peserta yang tidak memenuhi kriteria, maka akan didiskualifikasi oleh panitia 

3) Setiap program studi mengirimkan dua orang delegasi yang terdiri atas satu putra 

dan satu putri. Khusus program studi Kebidanan, diperbolehkan mengirimkan 

dua orang putri 

c. Mekanisme Lomba 

1) Setiap peserta yang mendaftar akan dilakukan pengecekan administrasi secara 

ketat oleh panitia sesuai dengan kriteria peserta yang tertera (KTM, CV, Sertifikat 

Pendukung) 

2) Peserta wajib mengikuti seluruh rangkaian kegiatan, termasuk publikasi konten 
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media sosial, promosi produk, serta kegiatan yang berkaitan dengan branding 

Universitas Alma Ata dan panitia 

3) Peserta wajib mengikuti rangkaian pembekalan dan pengembangan diri yang 

meliputi : 

a) Pelatihan Public Speaking 

b) Pelatihan Grooming dan Etika Berpenampilan 

c) Bimbingan prestasi akademik dan non-akademik 

4) Peserta wajib mengikuti sesi wawancara yang mencakup pengenalan diri, 

motivasi mengikuti Pemilihan Duta Kampus, pengetahuan mengenai Universitas 

Alma Ata, komitmen dalam menjalankan tugas sebagai Duta Kampus, serta 

pemaparan rencana program kerja (proker) yang akan dilaksanakan 

5) Finalis menyampaikan gagasan program kerja yang akan dilaksanakan apabila 

terpilih sebagai Duta Kampus. Penilaian meliputi relevansi program, inovasi, 

manfaat, kelayakan pelaksanaan, dan keberlanjutan program 

6) Seluruh proses penilaian dilakukan oleh dewan juri berdasarkan kriteria dan 

bobot penilaian yang telah ditetapkan oleh panitia 

7) Hasil penilaian direkapitulasi oleh panitia untuk menentukan peserta yang 

terpilih sebagai Duta Kampus Universitas Alma Ata 

d. Pelaksanaan 

1) Pendaftaran      : 16 – 25 November 2026 

2) Sashing Cremony     : 25 November 2026 

3) Technical Meeeting    : 26 November 2026  

4) Materi Kealmaatan, PMB, dan Public Speaking  : 06 Desember 2026 

5) Beauty Class     : 10 Desember 2026 

6) Materi Kemahasiswaan     : 12 Desember 2026 

7) Minat Bakat     : 16 Desember 2026 

8) Grand Final dan sesi QnA   : 18 Desember 2026 
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9) Pengumuman Duta Kampus   : 25 Desember 2026 

e. Biaya Pendaftaran 

Rp 100.000,- 

f. Kejuaraan 

1) Juara 1 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

2) Juara 2 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

3) Juara 3 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

g. Narahubung 

Dini Tri Wahyuni (085624662519) 

M. Ulul Albab  (0885847515945) 

14. SHORT MOVIE TINGKAT MAHASISWA UNIVERSITAS ALMA ATA 

a. Tema 

"Smart Campus, Smart Student: Kuliah Tanpa Batas di Era Digital Bersama 

Universitas Alma Ata”  

b. Ketentuan Peserta 

1) Peserta adalah mahasiswa/i aktif dari Universitas Alma Ata (D3/D4/S1) yang 

dibuktikan dengan Kartu Tanda Mahasiswa (KTM) 

2) Peserta bersifat tim, terdiri dari 3 hingga 5 orang dari perguruan tinggi yang sama 

(diperbolehkan lintas jurusan/fakultas) 

3) Setiap perguruan tinggi diperbolehkan mengirimkan lebih dari satu tim/karya 

4) Peserta wajib memantau informasi dan mengikuti akun Instagram resmi 

penyelenggara 

5) Setiap peserta wajib mematuhi seluruh ketentuan dan peraturan yang telah 

ditetapkan oleh panitia selama mengikuti perlombaan 

6) Peserta wajib mengikuti akun Instagram resmi berikut: 

@almaatafest, @bemalmaata, @universitas_almaata 

c. Ketentuan Lomba 
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1) Short movie merupakan karya orisinil, terbaru, dan belum pernah dipublikasikan 

atau digunakan dalam perlombaan lain 

2) Short movie tidak boleh mengandung unsur SARA, pornografi, kekerasan 

berlebihan, serta pelanggaran hak cipta. Penggunaan aset AI generatif 

(audio/visual) diperbolehkan hanya sebagai elemen pendukung dan wajib 

dicantumkan dalam credit title 

3) Bahasa utama adalah Bahasa Indonesia. Penggunaan bahasa daerah, bahasa 

asing, atau bahasa pemrograman wajib menyertakan subtitle Bahasa Indonesia 

4) Wajib menyertakan logo Universitas Alma Ata dan Alma Ata Fest di bagian 

opening atau credit title 

5) Video berdurasi 5 - 10 menit. Durasi ini sudah mencakup keseluruhan opening 

dan credit title di akhir video 

6) Video wajib dibuat dalam format landscape dengan rasio aspek 16:9 

7) Resolusi video minimal berada pada kualitas HD (720p) dan wajib disimpan 

menggunakan format ekstensi .MP4 

8) Seluruh backsound, efek suara, dan musik yang digunakan wajib berstatus bebas 

hak cipta (royalty-free) atau merupakan komposisi orisinal peserta untuk 

menghindari mute atau takedown otomatis di Instagram 

d. Mekanisme Lomba 

1) Peserta melakukan pendaftaran melalui tautan formulir resmi yang disediakan 

oleh panitia 

2) Peserta mengumpulkan Short Movie melalui Google Drive yang telah disediakan 

oleh panitia, sesuai dengan ketentuan yang berlaku. Pastikan pengaturan akses 

tautan diubah menjadi Anyone with the link can view/semua dapat melihat 

3) Video utuh yang sama juga wajib diunggah sepenuhnya ke fitur Reels Instagram 

melalui akun perwakilan tim. Pastikan akun Instagram tidak dalam mode private 

selama periode lomba berlangsung. Dengan Caption : 

Hallo saya/kami [Nama individu/anggota kelompok] dari [Asal Instansi] siap 

mengikuti Short Movie Competition 2026 yang diselenggarakan oleh Alma Ata 

Fest 2026 

Pada video tersebut memiliki tema: “Bayang Algoritma: Etika, Privasi, dan 
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Keamanan di Ruang Digital" 

Pada video yang sudah dibuat memiliki pesan yakni : 

[Penjelasan singkat isi video] 

 

ALMA ATA FEST 2026 

#ShortMovieAAF #AlmaAtaFest2026 #BayangAlgoritma 

@almaatafest 

@bemalmaata 

@universitas_almaata 

4) Tautan (link) dari Google Drive dan tautan (link) dari unggahan Reels Instagram 

wajib diserahkan kepada panitia melalui formulir pendaftaran resmi. 

e. Pelaksanaan 

1) Pendaftaran      : 16 November-7 Desember 2026 

2) Technical Meeting     : 9 Desember 2026 

3) Batas Akhir Pengumpulan Karya & Berkas : 20 Desember 2026 

4) Pengumuman Finalis (Top 3)   : 23 Desember 2026 

f. Biaya Pendaftaran 

Rp 25.000,- / Peserta 

g. Kejuaraan 

1) Juara 1 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

2) Juara 2 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

3) Juara 3 : Trofi + Sertifikat + Uang Pembinaan 

h. Narahubung 

Chayla Fitrotul Uzra  (0882019075200) 
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BAB VI 

PENUTUP 

Demikianlah Petunjuk Teknis Pelombaan Event Alma Ata Fest 2026 ini dibuat sebagai 

pedoman awal dalam menentukan kebijakan-kebijakan selanjutnya. Kelancaran pelaksanaan 

Pelombaan Event Alma Ata Fest 2026 menjadi tanggung jawab kita Bersama. Kami sangat 

mengharapkan dukungan baik moril maupun materil dari semua pihak dalam pelaksanaan kegiatan 

nanti. Semoga Tuhan Yang Maha Esa memberkati dan meridhoi langkah-langkah kita semua 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


